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DE SETE EM 


E cá estamos com a edição núme- 
ro 66 de sua Gamers semanal. Nesta se- 
mana (como é bom ter uma revista a cada 
sete dias!), preparamos mais uma edição 
recheada de novidades e informações 
para você. 

Como sempre, temos um Game 
News no capricho para abrir a revista com 
chave de ouro. E nesta edição você vai 
conferir logo de cara três novos games 
para a nova máquina da Sony: : ;a 
continuação do game de PC; 

, trazendo a perfeição do esporte ao 
próximo nível; e o novo game de persegui- 
ção, , dão as caras no 
PlayStation2. Se você ainda não pulou para 
a geração 128-bit e ainda continua com o 
bom e velho console número 1 da Sony, 
não tem problemas — ele ainda mostra 
que tem bastante fôlego para competir. A 
LucasAris ataca com mais um game da 
série mais amada dos cinemas: 

- Um dos gêneros mais 
fortes do console ganha mais um repre- 
sentante, 
um RPG vindo diretamente das platafor- 
mas Nintendo para o PlayStation: A mais 
polêmica figura do boxe ganha um novo 
game, , após anos lon- 
ge do cenário do entretenimento eletrôni- 


NOSSA FICHA DE AVALIAÇÃO 


Esta é a nossa cotação para os games avalia- 
dos, que trazem muitas informações de forma 
compacta e compreensível. É fácil e rápido iden- 
tificar o console, já que há uma lombada onde 
indicamos o nome do console (no topo) e seu 
respectivo nome em japonês (à esquerda) com 
uma cor diferente para cada sistema. Além dis- 
so, o logo respectivo aparece no canto superior 
esquerdo da ficha de avaliação e, na parte de 
baixo, o joystick do mesmo. A nacionalidade do 
game é indicada na bandeira triangular (amarela 
no modelo). Ao lado desta temos o nome do jogo 
em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome da 
fabricante, a memória, o gênero do game e o 
número de jogadores. Em seguida temos as no- 
tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os cinco que- 
sitos avaliados: Gráfico, Som, Controle, Inova- 
ção e Diversão. Estas notas resultam numa mé- 
dia final, que aparece destacada em seguida. 
Por fim, seguem-se os pontos positivos, em Prós, 
e os negativos, em Contras, do título em questão. 


SETE DIAS... 


co. O Dreamcast, como sempre, mostra-se 
forte e com todo vapor. A Sega prepara 

; O game que promete inovar e con- 
quistar milhares de fãs. E o console dos so- 
nhos também vai ganhar suas próprias ver- 
sões de O 
adventure de sucesso do PC e 

- trazendo um potico mais de 

adrenalina à costumeira velocidade. 

De volta para o presente, trazemos os 
games que já estão divertindo as multidões. 
O PlayStation vem com “111 excelente 
para saciar a sede de velocidade em tem- 
pos de Rubinho Barrichelo na Ferrari: as jo- 


gadas de beisebol de - e mais Ve- 
locidade com e 
- O 128-bit da Sega traz 

. à versão americana de | e 


também o sempre divertido 

Para os jovens Mestres Pokémon por aí, a 

Nintendo preparou o game 

para o seu 64-bit, enquanto que o resistente 

portátil ganha a sua versão de - Os 

computadores não ficam atrás, trazendo 
e : (não confunda 

com a banda). Para fechar a edição, nada 

melhor que a continuação dos golpes de 
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A Sony Computer E Entertainment Euravo recentemente 
anunciou seus planos de produzir uma segiiência para Drakan 
para o PlayStation2 na Europa. Produzido pela Surreal Software 
em Seattle, Drakan é um game estonteante de ação/adventure 
3D que leva os jogadores a um novo reino de fantasia, combi- 
nando ação aérea e terrestre. Ah e não vamos esquecer de que 
ele também permite que você voe nas costas de um grande 
dragão vermelho. 

Você encara o papel de uma brava heroina, Rynn, através 
de uma longa e mística aventura que a unirá com o nobre dra- 
gão Arokh. Rynn e Arokh têm um tipo de afinidade e precisam 
trabalhar juntos para lutar contra as forças do mal. 

O game está cheio de ambientes completamente 3D e 
leva você a combates corpo-a-corpo com o inimigo, ou permite 
que Arokh leve-o para o ar para experimentar a emoção de voar 
completamente em 3D pelos céus de oito vastos ambientes. 

Além disso, o jogo possui personagens interativos total- 
mente arredondados com personalidades individuais e anima- 
ções faciais emocionais que vão ajudar a desenvolver a história 
e trazer O jogador mais fundo no mundo do game. E ajudar a 
avançar na progressão do enredo, Drakan inclui animações em 
tempo real e cenas espalhadas pelas fases que dão o ritmo da 
história. 

O jogo também possui uma impressionante combina- 
ção de batalhas terrestres e aéreas utilizando armas, feitiços e 
o poder do dragão; um sistema único de troca que permite ao 
jogador melhorar as habilidades de seu personagem; tudo isso 
em uma dramática e original história não-linear. 

Nada foi dito sobre como será a versão PlayStation? do 
game, mas sabe-se que é uma sequência para o jogo de PC e 
não apenas uma conversão, 


tem 
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EXPECTATIVAS KA RES 
BE queer ps Nos primeiros 
e, | 
O À dias do PlayStation, | 
"a Psygnosis foi um |” 
| dos primeiros times | 
"a trazer aos jogado- E; 
>| tes uma grande va- l-- E! Edo à T. Getaway da Sony! 
|»! riedade de jogos va- | o Contato CU (TARA Ildo confundaicomo 
|| riando de corrida a | d Eme ““| game: de rally: 
| adventures, de ga- | 'Getaway da Rockstar 
| mes de tiro a simu- | para PS2) traz se- 
' ladores. Formula | 'quências de pei 
dum putigã One foi um dos jo- | 
gos mais esperas de sua Eca Ee o público que ama este 
esporte (principalmente na Europa). No ano 2000; a Psygnosis Est 
voltou às suas raizes para trazer aos jogadores uma nova expe- | Ss 
riência no PlayStation2, com Formula One 2000: | 
O aspecto mais importante de um esporte como a F-1 é kz, 
a autenticidade. O Studio Liverpool (ex-Psygnosis) vai incorpo= | 
rar todos os pilotos, escuderias e pistas da vida real, mas tam- | 
bém planeja se diferenciar de seus competidores. 
O melhor exemplo. disso é como você pode salvar seus 
dados. Usando o | 
Memory Card de K 
SMB, você pode sal fas 
var os dados de sua 
corrida e então com- 
parar suas marcas 
com outros que já jo- 
garam na pista, com | 
rankings como nova- ii 
to, amador e profis- 
sional. Usando um | 
sistemaide replay fle- E E | 
xível; você pode manipular o os dados de seu replay com RE 1 
facilidade. Você pode ver grandes segmentos de sua corrida VE 
nas cenas do replay, que podem ser gravadas no Memory Card | 
e mudar os ângulos de câmera de forma que os replays podem | N 
ser vistos de diversas perspectivas que você define. Você pode cas 
até ver dois replays ao mesmo tempo se quiser. Ta 
Outras características interessantes incluem as opções | le 
de som estéreo espacial, detalhes gráficos poderosos e uma 
nova sensação de imersão. Você nem pode imaginar o quanto | 
os carros são rápidos, ou a sensação de velocidade, já que | 
isso é possível pelos milhares de polígonos; voando; pela tela 
em cada frame de animação. Como você pode ver pelas ima- 
gens, o nível de detalhes e a riqueza das texturas já provam ser | 
impressionantes. i 
A SCEE não deu mais detalhes, mas espere mais novi- | 
dades em breve. Formula One 2000 estará presente na E? des- "po 
te ano, que acontece no início de melio: 


poreremerao eme memens e ota 
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| STAR WARS DEMOLITION 


| tucasArts ao NPR 


MES Fa oC lamar EoBro a 
| LucasArts e o seu uso excessivo da série 
; Star Wars, mas não se pode dizer que o 
| pessoal de lá nem ao menos tentou adici- 
| Onar variedade aos seus jogos. Parece que 
É a cada novo título de Star Wars vem com 
um gênero novo, seja os elementos de 
corrida de Episode One: Racer, as acroba- 
' Cias de plataforma de Super Star Wars ou 
! as lutas desajeitadas de Masters of Terãs 
| Kási. Sim, o pessoal da LucasArts já fez de 
4.4 tudo. 

Então chega Star Wars Demolition... Parece que a 
LucasArts não estava contente cobrindo praticamen- 
te todos os gêneros de game conhecidos pelo ho- 
mem, pois a companhia anunciou que está trazendo 
| a série Star Wars para a categoria de combate de 
veículos. Mas não se precipite, aspirante a Jedi... Pelo 
| menos a companhia tem o time certo trabalhando no 
projeto. Isso mesmo — ao invés de fazer um trabalho 
corrido dentro dos estúdios da empresa, a LucasArts 
contratou alguns profissionais veteranos conhecidos 
como Luxoflux Entertainment... Sim, os mesmos ca- 
ras que produziram o rei da destruição de veículos: 
| Vigilante 8. 

Í Tá legal, sabemos que o jogo está em boas mãos; 
| agora você provavelmente deve estar pensando “Como 
diabos o combate de veículos se encaixa no universo 
de 'Star Wars'?” Bem, de acordo com a LucasAris, 
Star Wars Demolition acontece entre "O Império Con- 
tra-Ataca" e "O Retorno de Jedi" e desafia os jogado- 
É res a competir em uma série campeonatos de des- 
Bt truição de veículos organizados pelo chefe do crime 
E Jabba de Hutt. Tudo bem, então a LucasArts pode ter 
! pego o caminho fácil e optado pela sempre popular 
É época pós-Império — mas vamos lá, será legal bata- 
É lhar com as naves terrestres de Star Wars? 
Entretanto, Jabba de Hutt não será o único perso- 
|; nagem a voltar da popular série de filmes; de fato, o 
notório Boba Fett está listado como personagem selecionável (caça de recompensas 
não deve estar remunerando mais como antigamente), assim como Aurra Sing (a 
mulher com cabelos estranhos de A Ameaça Fantasma). Espere, ainda tem mais — 
Wade Vox, um personagem novo, competirá no antigo veículo de Luke Skywalker 
(agora muito mais armado). Agora você pode pegar aqueles conversores de poder 
em grande estilo! 

Obviamente, o que seria de um combatente das estradas sem algumas are- 
nas matadoras? (Twisted Metal 3, talvez?) Pelo que a LucasaArts revelou, as arenas de 
batalhas definitivamente parecem divertidas. O game possui os ambientes frios e 
cinzas da Estrela da Morte, as escorregadias pistas geladas de Hoth e as planícies 
desertas do Grande Fosso de Carkoon (lar da besta Sarlacc), que realmente não 
corresponde à linha de tempo proposta no game... Mas espere, até mesmo algumas 
linhas da trilogia original não se encaixam com algumas de Episode One. Chame 
isso de liberdade criativa (ou algo assim)... 

Ainda não tivemos a chance de jogar Star Wars Demolition, mas se a LucasArts 
cumprir metade do que promete, a companhia que desapontou com Jedi Power Battles 
pode ter um excelente título de console em mãos. O time de desenvolvimento tem um 
bom histórico, os corredores são populares, no mínimo e as pistas parecem promis- 
soras — então tudo o que falta é a execução final do produto. 
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Previsto para 29 de junho de 2000 no Japão 
na EXPECTATIVA: Joke 
Desde que a Sega revelou o game pela primeira vez 
em setembro do ano passado, todos estavam achando que 
os produtores estavam loucos. Todos ficavam constantemente 
perguntando: Então, que diabos é Jet Set Radio? 

“É um tipo de jogo de “pichar as paredes e correr da 
polícia”, disseram eles. 

Sim, com certeza. E nós somos Sonic the Hedgehog: 
Pensamos que os representantes da Sega apenas estavam 
tentando ser engraçados quando falavam sobre o que era o 
jogo-.. Realmente pensamos. No entanto, isso, é claro, du- 
rou até esta última Tokyo Game Show, onde o game estava 
disponível em forma jogável. 

Aquele momento foi quando nós demos uma boa olhada 
no que é sem dúvida uma das coisas mais impressionantes 
que já vimos rodando em um console doméstico. Esqueça 
por um momento o fato de que o estilo visual será o mais 
imitado do novo milênio (ele já tem dois competidores no 
departamento “eu também” — Be On Edge, que agora foi ba- 
tizado de TVDJ, da Sony para PlayStation2; e Cool Cool 
Toon da SNK para Dreamcast —... e olha que ele nem foi 
lançado) e considere isto: A melhor maneira de descrever 
Jet Set Radio? Um encontro de Crazy Taxi com Tony Hawk's 
Pro Skater. 

Sim, você ouviu direito. Pegue dois dos jogos mais 
divertidos e fáceis de jogar de todos os tempos e coloque-os 
junto, então coloque um pouco do modo Pursuit de Need for 
Speed e você tem o conceito do jogo. Você entra na pele de 
um jovem punk cansado de sua vida na futurista cidade de 
“Tokyoto”. Mas parece que os homens da lei, como sempre; 
estão controlando os jovens com suas leis estúpidas e falta 
de recreação nas escolas, então eles fazem o que qualquer 
um do movimento hip-hop faria: se rebelar andando de pa- 
tins, ouvindo a rádio de hip-hop local e espalhando os seus 
“pichos” pela cidade. Agora, por alguma razão, as crianças 
rejeitaram a idéia de esportes em time e ao invés disso uni- 
ram-se ao movimento de gangues de patins da próxima ge- 
ração. Grande parte do jogo será brigar por popularidade com 
as gangues rivais: 

Obviamente; não haverá nenhuma pancadaria para ver 
quem desfigura quem. Isso apenas daria as mães algo a 
mais para reclamar: Ao invés disso, parece que a arte de rua 
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virá em primeiro lugareo E TRGuE é chegar nas áreas primeiro. 

Assim como em Crazy Taxi, há pequenas setas di- 
zendo onde está o próximo lugar para fazer o seu trabalho 
sujo e uma cidade com tráfego móvel em tempo real para 
manter as coisas interessantes enquanto você se movimen- 
ta de ponto a ponto: Pelo que foi visto até agora, as coisas 
podem ficar bem rápidas e não apenas você terá que se des- 
viar de veículos, mas você pode até pular em um telhado ou 
outro se tiver habilidade. De fato, assim como Tony Hawk's 
Pro Skater, se você tiver velocidade suficiente e o ângulo 
certo, praticamente qualquer área pode ser alcançada e des- 
de a primeira praça você já estará fazendo coisas malucas. 

O game começa com uma missão de treinamento, 
onde você brinca de “siga o mestre” com uma gatinha que 
faz todos os movimentos certos. Após ela mostrar ao nosso 
aspirante a DJ Boy as manhas dos guerreiros pichadores, 
você finalmente pode correr pela cidade livremente e fazer 
suas façanhas: Agora, logo de início, saiba que este jogo 
tem alguns ambientes verdadeiramente legais. Você pode 
basicamente pular em qualquer superfície-e fazer manobras 
de maneiras realmente inteligentes. Um dos truques favori- 
tos é subir um lance de escadas pelo corrimão; seguido de 
perto pelo fato de que quando você cai do cano, seu perso- 
Fade sore cada degrau como na vida ea! ao click-clack as 
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seus patins. Animal! 

É claro que isso era apenas coisa de principiante, já 
que logo você estará fazendo algumas manobras radicais 
como back flips, splits e outras manobras aéreas igualmen- 
te insanas. Não temos certeza de como fazer estes movi- 
mentos ainda, mas você ficará surpreso em ver como os 
movimentos são suaves e como o controle é fácil. Tudo pare- 
ce natural e assim como Crazy Taxi tudo parece cada vez 
mais e mais profundo conforme você continua. Depois de 
pegar as manhas da coisa, você se sentirá um Batman re- 


belde, pulando de telhado em telhado com seus patins para: 


chegar ao próximo objetivo e encontrar a melhor e mais ex- 
travagante maneira de chegar lá é mais do que metade da 
diversão. 

Obviamente, quando você chega lá, realizar os seus 
negócios de “arte” também é bem legal. Você pega latinhas 
de spray enquanto anda de patins e as fases foram desen- 
volvidas de forma que você deve fazer manobras aéreas para 
pegar algumas delas, o que adiciona muito ao jogo. Assim 
que você pegar todo o combustível de arte necessário, pode 
começar a pintar. Você usa sua latinha de spray apertando o 
botão L e deve usar o direcional analógico para controlarseus 
traços e completar cada “picho”. E dizem que pichação é um 
passatempo sem habilidade. Falô! 

Mas um dos aspectos favoritos do jogo é enganar 
Johnny Law. Assim como em qualquer filme bom com punks 
de skate ou pais fan, da polícia, se Você ficar famoso 


Rm ge 


TE 


Ex 


'um pouco demais, o cara vai tentar acabar com o seu “ibope” 


mandando-o para a cadeia. Ainda bem que você pode usar a 
sua habilidade para escapar dele, sem falarem mostrara ele 
como você é legal realizando alguns truques animais para 
fazer isso. Nossa cena de perseguição foi bem intensa e 
temos certeza que vai ficar ainda melhor quando o jogo for 
lançado. 

Agora que você já tem uma noção de como ele é joga- 
do, deixe-nos falar um pouco de como ele se parece. Jet Set 
Radio é o título mais interessante que vimos na TGS de um 
ponto de vista visual. Como você deve ter percebido pelas 
imagens do jogo, ele é basicamente um desenho animado 
2D que foi jogado em um ambiente 3D. Isso é devido a uma 
técnica chamada cel shader, que pega modelos poligonais 


texturizados e sombreados e desenha um espesso traço 


preto em volta deles, além de eliminar todas as nuanças de 
cores no sombreamento e pintar variações de cores chapadas. 
para representar os diferentes tons de iluminação. O game: 


roda em um Ótimo ritmo e o character design é simplesmen- 


te animal. Quanto mais assistimos o jogo, mais queríamos 
assistir, pois cada área nova era tão cheia de estilo que não 
podíamos fazer outra coisa senão sorrir. 

No geral, este foi considerado um dos melhores jogos 
da TGS Spring 2000 e se Jet Set Radio continuar neste ca- 
minho, ele será um dos melhores jogos para o sistema quan- 
do chegar no final de junho. Apesar de que o demo tinha 
apenas poucos personagens e ambientes, os vídeos exibi- 
dos durante o show mostraram mais coisas em ambos os 
aspectos. Se isso for alguma indicação, prepare-se para algo 
espetacular. 


 OMIKRON: THE NOMAD SOUL 
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EXPECTATIVA: XX 

Para você que está a pro- 
cura de uma nova tomada no 
| velho gênero de Adventure — 
| tome nota. Em termos de ino- 
| vação e design, Omikron pode 
ser um dos mais ambiciosos 
a títulos de ação/adventure já 
| concebidos. Sua engine e jo- 
| gabilidade únicas giram em 
| torno de uma exploração em 
uma perspectiva de terceira 
| pessoa, ação em primeira pes- 
É soa e lutas no melhor estilo 
Tekken (repletas de combos e 
E movimentos especiais). Ape- 

| sar da conversão para Dream- 
cast de Omikron permanecer 
| propositalmente idêntica à sua 
| contraparte para PC, quem ain- 
as da não descobriu os seus se- 
E | gredos no computador com 
| certeza vão encontrar muita jo- 
* gabilidade e uma história úni- 
| ca para se manter preso. 
| A Quantic Dreams (produ- 

tora do popular título de PC, 
| Omikron: The Nomad Soul) 
anunciou há alguns meses 3 que o famoso título logo seria 
lançado para Dreamcast. Apesar de nenhuma adição para a 
versão Dreamcast, Omikron promete representar com preci- 
são a variedade de jogabilidade encontrada na versão PC 
enquanto mantém um frame-rate bastante suave e controlá- 
vel de 60 frames por segundo. A interface amigável e o pro- 
cessador poderoso do Dreamcast permitem que você apro- 
veite uma conversão perfeita de Omikron que poderia ser com- 
parada apenas aos equipamentos de alta performance (e 
bastante caros). Essencialmente, os proprietários de Drea- 
mcast estão ganhando um game que estava pedindo de qual- 
quer jeito uma conversão para console. Apesar de Omikron 
ter requerimentos relativamente altos para rodar nos PCs, o 
Dreamcast vai exibir tudo que os designers pretendiam, como 
eles pretendiam e com Fepaço para mais. 


a TITO IICT POA 


“Além dos stoanbê e perspectivas diferentes, talvez uma 
das características mais intrigantes da jogabilidade de 
Omikron é a habilidade de seu personagem assumir o corpo 
de outros personagens no mundo do game para ajudá-lo a 
cumprir os objetivos da missão e se aprofundar na misterio- 
sa e não-linear história. A habilidade de fazer isso certamen- 
te adiciona um elemento totalmente novo para o gênero ação/ 
adventure. Então, ignorando o fato de que Omikron vai conti- 
nuar propositalmente igual à sua versão PC, quem não jogou 
a versão do computador vai encontrar muitas coisas boas 
aqui. 

Fomecendo muitos personagens que você pode assu- 
mir, Omikron usa a idéia de possessão como um método 
para desenvolver a trama. Mesmo que você não possa per- 
ceber uma certa diferença nas habilidades entre um perso- 
nagem e outro, você descobrirá que muitos personagens 
possuem apartamentos que são acessíveis apenas a eles. 
Realizando esta idéia, Omikron dá a você muitas oportunida- 
des para pular em diferentes personagens, acessar diferen- 
tes áreas do game e pegar itens especiais que podem ser 
úteis para sua busca em algum ponto mais adiante. 
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ponto ultrapassados de jogabilidade não é tudo que Omikron 
está tentando. Convocando a ajuda o veterano gênio da mú- 
sica pop David Bowie e o guru da guitarra (e parceiro de 
Bowie) Reeves Gabrels, a Quantic Dreams quer redefinir o 
que os jogadores pensam sobre música de videogame. Tra- 
zendo várias faixas do último CD de Bowie, Hours e várias 
outras músicas feitas exclusivamente para o jogo, Omikron 
não teve problemas em criar uma atmosfera definida. De fato, 
o envolvimento de Bowie com Omikron é incrivelmente pro- 
fundo, bem além do esperado para um produto com o nome 
de uma celebridade. Além de produzir a incrível trilha sonora 
do game, Bowie permitiu que os produtores usassem sua 
própria imagem, de sua banda e de sua esposa (a super 
modelo Iman) no jogo também. Bowie atua no jogo como um 
músico eclético e futurista conhecido como Boz, o Ser Virtu- 
al. Este personagem e sua banda frequentemente podem 
ser encontrados em vários bares e outras boates do mundo 
do jogo, tocando suas músicas com coreografias que mos- 
tram animações de motion capture. Eles são legais de as- 
sistir —- mesmo que não tenham grande importância na tra- 
ma. O jogo une ainda mais a trilha sonora com a jogabilidade 
permitindo que você compre as músicas de Bowie nas lojas 
do game e relaxe ouvindo-as em seu apartamento. Até mes- 
mo o estranho rosto nas capas traz uma grande semelhança 
com o Bowie mais jovem do final dos anos 70 e início dos 80. 

Poderia-se dizer que os gráficos e a jogabilidade so- 
freriam em consequência de toda a atenção que a Quantic 
Dreams deu a Bowie para a trilha sonora e seu personagem. 
Mas algumas pequenas olhadas no mundo do game surpre- 
endentemente detalhado provará o contrário. Os modelos 3D 
são bem reais (especialmente nas várias cenas contendo 
dublagens muito bem feitas). Omikron dá um passo adiante 
de Zelda 64 e outros RPGs de ação/adventure trazendo uma 
simulação de mundo totalmente funcional. 

Apesar de o mundo deste game parecer sombrio, in- 
dustrial e previsível, uma exploração superficial dos arredo- 
res revela que o mundo de Omikron não é necessariamente 
muito diferente do nosso. Há o habitual acervo de lojas, vie- 
las desertas, casas e apartamentos, ruas movimentadas e 


restaurantes, além das cas 
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A exploração revela ser a principal maneira pela qual a 
história de Omikron é revelada. Você atua como um hacker 
de computador que vai parar em outro mundo (conhecido 
como Phaenon) enquanto tentava penetrar na misteriosa |x 
Network. De alguma maneira, você é mandado para o mun- 
do do jogo sem o seu corpo material e é aparentemente con- 
denado a vagar pelo planeta como a Alma Nômade (dai o 
subtítulo, Nomad Soul). Depois de dominar a habilidade de 
possuir (você pode assumir o papel de mais de 40 persona- 
gens diferentes), você vai embarcar em uma busca para des- 
cobrir o sentido sobre o que se fez de sua verdadeira identi- 
dade e vida anterior — eventualmente descobrindo e tentando 
pôr fim na maléfica inteligência por trás dos planos abominá- 
veis da Ix Network. Conforme você progride pelo jogo, você 
irá eventualmente perceber que não é o único que possui o 
conhecimento e os meios para a salvação de Phaenon. 
Revelar mais sobre a história e verdadeira natureza de 
Omikron e a Alma Nômade vai estragar toda a experiência e 
mistério em que o game se baseia. Basta dizer que o jogo 
vai fornecer a você uma boa quantidade de jogabilidade 
diversificada. Se um título de ação/adventure que oferece (en- 
tre outros) resolução de puzzle, tiro em primeira pessoa, luta 
3D e exploração parece inovador, então você tem mais um 
motivo para tomar nota. A Eidos Interactive, que lança 
Omikron, recentemente confirmou que o game estará dispo- 
nível para Dreamcast até maio de 2000. Esqueça as opini- 
ões pré-concebidas que alguns podem ter sobre o gênero 
cada vez mais monótono de ação/adventure em terceira pes- 
soa, até os jogadores mais casuais vão achar difícil encon- 
trar algum outro título que ofereça tanta variedade de jogabi- 
lidade e matenha um foco na história enigmática quanto 
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Se você já dirige, provavelmente já 
| experimentou o que costuma-se cha- 
mar de "Mudança Desnecessária de 
| Faixa”. É mais ou menos assim: você 
| se está acelerando a uns 120 km/h na 
pista da esquerda e de repente um cara 
entra na sua faixa. Aqui está o ponto — 
E ele está indo mais devagar que você. 
df De fato, na maior parte das vezes, ele 
está indo até mais devagar do que o 
tráfego da faixa em que ele estava, A 
! questão é, por que mudar de faixa? 
Daí o nome “Mudança Desnecessária 
| de Faixa” 

Há algumas opções disponíveis 
4 para você na vida real. Você pode sol- 
tar o acelerador e ajustar à velocidade do cara lerdo na sua 
frente — certamente a coisa mais civilizada a se fazer neste mun- 
do civilizado. Como uma outra alternativa, você poderia dar uma 
olhada rápida no retrovisor, ver se não há outro carro vindo por 
trás em maior velocidade, então cortar o otário pela direita e 
ultrapassá-lo, gritando palavrões enquanto isso — afinal, a agres- 
são é o único meio de sobrevivência neste mundo bárbaro no 
qual vivemos. Com frequência, você pode ficar nervoso e ape- 
nas buzinar para o inconveniente, ouvindo a famosa frase “Pas- 
sa por cima”. Você já desejou fazer exatamente isso? Pagar o 
cara batendo na sua traseira várias vezes até que ele finalmente 
aprendesse a dirigir? 

Você não pode exatamente fazer isso na vida real, mas é 
por isso que temos os videogames. Está claro que alguém na 
Infogrames ou Pitbull Syndicate já passou pela Mudança Des- 
necessária de Faixa” e como resultado decidiu criar Demolition 
Racer para PlayStation no ano passado, um jogo que incentiva 
você a passar pelo tráfego à sua frente sem parar. Os proprietá- 
rios de Dreamcast ganharão a sua própria versão sob o nome 
“ de Demolition Racer: No Exit e parece que poderemos viver 
nossas mais sádicas fantasias de pilotagem em 128-bit até 
junho. 

Demolition Racer difere dos outros jogos de corridas por- 
que ele o induz a bater em seus oponentes. Você corre por uma 
pista ao lado de 16 outros carros e seu objetivo não é apenas 
ser o mais rápido a cruzar a linha de chegada, mas sim bater 
nos adversários por trás, de lado ou de qualquer maneira 
imaginável. Todos os carros, incluindo o seu, são equipados 
com "hit points" e "damage points". Acerte um carro inimigo e 
sua contasem a de em om vai ei Sons SETes E e o nível de 


seus damage points aumentam até que você seja tirado da 
corrida. Sim, ainda é importante terminar na mais alta coloca- 
ção possível, mas a sua pontuação final em uma corrida, que 
determina como você avança pelo jogo é uma combinação de 
sua posição e o número de hit points. 

Dada a importância do dano para a experiência de pilota- 
gem, você ficará feliz em saber que Demolition Racer acompa- 
nha a tendência dos últimos games de corrida e inclui danos 
visíveis nos veículos. Conforme você dirige e bate, você verá seu 
capô se abrir e ficar pendurado, eventualmente voando pelo ar. 
Fumaça, chamas e pneus furados demonstram o dano e além 
de serem visíveis na tela, você poderá ver as áreas afetadas 
através de um diagrama de dano do carro na tela. 

Alguns danos são permanentes, nesse caso o seu vei- 
culo é instantaneamente desqualificado. Acerte um oponente 
no lugar certo e com uma boa velocidade ou aterrisse direta- 
mente no teto de outro veículo e diga adeus para ele. Outros 
danos podem ser consertados usando itens de reparo espa- 
lhados pelas pistas e todo dano também pode ser evitado pe- 
gando itens de escudo. 

O sistema de itens entra em jogo em termos de ofensiva, 
mas não espere pelas tradicionais armas dos games de com- 
bate de veículos — afinal, Demolition Racer é sobre bater nos 
oponentes até a morte. Um destes itens ofensivos exige que 
você toque o oponente para coletar todos os seus hit points. 
Mas você tem que ser cuidadoso, já que alguns itens causam 
dano em você e alguns podem até mandar seu veículo pelos 
ares temporariamente. 

Além de todos estes elementos no estilo RPG (o que? — 
hit points em um jogo de carro!), Demolition Racer também traz 
todos os extras que você poderia esperar de um típico jogo de 
corridas. Você encontrará doze pistas, incluindo duas exclusi- 
vas da versão Dreamcast com caminhos múltiplos. Também 
exclusivo da versão Dreamcast são os efeitos de tempo e corri- 
das notumas, o que parece adicionar mais variedade às pistas 
sobre a versão PlayStation. Os carros são abundantes nesta 
versão do game e a Infogrames promete a adição de doze no- 
vos veículos exclusivamente para a versão Dreamcast. E agora 
também todos estes veículos são capazes de receber upgra- 
des — exclusividade desta versão. 

Você também vai encontrar muitos outros modos de jogo, 
além do modo de corrida normal (ou, neste caso, anormal). 
Entrando em uma arena “cada-um-por-si”, O jogo coloca você e 
16 outros carros tentando se destruir até ds sobre eetes um. 
com tela divididas Ainda não estão S enScsns partidas via 
internet. 

Com este sistema exclusivo de pontos e a promessa de 
um frame-rate constante de 60 por segundo, este novo jogo de 
corrida da Infogrames, que estranhamente não carrega o nome 
Test Drive, deverá ser uma excelente adição à coleção de jogos 
de corridas do Dreamcast. Tokyo Highway Battle permitiu desa- 
fiar nossos amigos para um racha, Demolition Racer permitirá 
esmagar nossos amigos. 
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Quer mandar críticas? Desenhos? Sugestões, dúvidas ou 
elogios? Então escreva para a redação da Revista Gamers 
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 São Paulo - SP 
ou “e-maie-nos” em gamers(Dedescala.com.br 


E aí galera da Gamers, estou com duas dúvidas e 
gostaria que vocês esclarecessem: 1º) Em Dino 
Crisis eu peguei uma chave dentro da câmera de 
gás e se sair da câmera e voltar, ela dá outra chave 
e eu não sei onde usá-la. Já zerei o game 13 vezes 
e não consigo usar esta chave. 2º) Outra dúvida é 
sobre The X-Files, estou travado depois que eu vou 
no apartamento do Mulder não sei para onde vou, 
por favor, me digam onde eu tenho que ir. 


VIRADOURO RES 


Olá Paulo, como vão as coisas? O QUÉ!? Somente 
duas dúvidas? Onde este mundo vai parar... Ah!, 
depois desta frase ridícula, vamos diretamente às 
suas respostas: 1º) Em DC (Dino Crisis e não Dre- 
amcast...), a chave que você se refere deve ser a 
Small Size Key — pega somente se você não ma- 
tar o homem dentro da câmara de gás. Após os 
acontecimentos com o dinossauro, você pega a B1 
Key Chip e se revistar o corpo do homem, encon- 
trará a citada chave. Ela serve para ser usada em 
“casos de emergência”. Use-a na Medical Room, 
onde você verá duas Small Boxes (você só pode 
abrir uma delas, sendo que na do lado esquerdo 
há um Ressurrection, que serve para ressucitar você 
em caso de morte, junto com um Med Pak M.; en- 
quanto que na direita, há um Multiplier e um Med 
Pak M.). 2º) Quanto a The X-Files, fica difícil respon- 
der com precisão não tendo um ponto de referên- 
cia específico. Mas tente clicar no “The Magic Bullet” 
sobre a escrivaninha e leia tuda que encontrar. 
Depois verifique O cinzeiro, contendo semente de 
girassol, para pegar um “Phone Icon”. A seguir, olhe 
a pasta aberta sobre a cama, então examine os 
arquivos de investigação de Mulder. Depois, vá para 
a porta da frenie e pegue o livro “From Outer Space 
by Jose Chung”, na parte escura da cama. Aprovei- 
te e volte para verificar a TV, para só então seguir 
para porta e sair, seguindo para a “sala” da Scully. 
Se não for exatamente este o ponto onde você está 
parado, mande especificações (detalhes sobre o 
lugar onde você está ou em que CD) para esclare- 
cermos melhor. Então, até a próxima. 


Prezada rapaziada da Gamers, escrevo para fazer 
uma sugestão: que tal um telefone de auxilio ao 


gamemaniíaco, tirando dúvidas rápidas e dando 
dicas e códigos. É muito mais rápido do que ficar 
esperando meses por uma resposta. Aproveitan- 
do o embalo vou fazer duas perguntas sobre o jogo 
Parasite Eve II, lá vai: 12) No Motel Lobby tem um 
armário que precisa de alguns números para ser 
aberto, quais são? 22) Qual o password do compu- 
tador que está no laboratório em B2 Shelter? Valeu 
galera, desde já agradeço. 


Géu Azul PR 


Oh!, mais um “Parasitemaníaco” procurando solu- 
ções para o “não-cinemático” RPG, que deixou de 
ser RPG, da Square. Muito bem, veremos o que 
podemos fazer: 1º) Se o armário ao qual você se 
refere está localizado no 5º quarto, necessitando 
de quatro dígitos para ser aberto, então tente usar 
4487. 2º) Por um acaso você não se refere ao códi- 
go correto “ASEILM2S2Y”, não!? Bem, tente este e 
veja os resultados, no caso de maiores dúvidas, ou 
algum erro, especifique bem o local para facilitar 
ainda mais. Tchau! 


E aí galera da Gamers, meu nome é Arthur, sou 
biólogo, tenho 23 anos e adoro videogames desde 
a época do Telejogo. Esta é a primeira vez que es- 
crevo para uma revista. Escolhi escrever para vo- 
cês porque acredito que são os mais qualificados 
para esclarecer minhas dúvidas. Não preciso nem 
elogiar a revista pois com a quantidade de elogios 
que os leitores mandam, vocês devem ter um vis- 
lumbre do quanto vocês são ótimos. Pouco tempo 
atrás eu comprei um Dreamcast; na época eu es- 
tava em dúvida se valeria a pena, mas após ler a 
magnífica e completíssima matéria sobre Soul 
Calibur na edição 43, não tive mais dúvida. Desde 
então a Gamers passou a ser minha referência 
número 1 na hora de escolher jogos para comprar, 
assim como aconteceu com Crazy Taxi. Acho que a 
revista está quase impecável, tenho apenas algu- 
mas sugestões que acredito que serão úteis: A) 
Não seria melhor reduzir a seção de desenhos de 
leitores de uma página dupla para uma simples? 
Esta página viria muito a calhar na seção de Dicas. 
B) Ultimamente tenho visto que a seção de jogos 
para PC tem apresentado fotos maiores e de me- 
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lhor qualidade que as das demais seções (por exem- 
plo, as fotos da matéria de Crazy Taxi, apesar de 
maiores que a média, apresentavam uma resolu- 
ção muito baixa, não evidenciando a alta resolução 
que o jogo possui, ou na matéria do Soul Calibur 
em que as fotos estavam muito pequenas). C) Em 
cada matéria vocês poderiam divulgar sites oficiais 
dos fabricantes ou mesmo sites oficiais dos jogos 
(por exemplo, www.crazytaxi.com). D) Outra suges- 
tão é fazer uma revista mensal apenas sobre o Dre- 
amcast e outra apenas sobre o PlayStation2, pois, 
assim como eu, muitas outras pessoas devem ter 
dúvidas sobre estes consoles mais novos e seus 
respectivos jogos, suas especificações, novos pe- 
riféricos, preço no Brasil e etc. Estes fatores pesam 
na hora de comprar um console. Estas são minhas 
sugestões, espero que sejam úteis. Agora, gosta- 
ria também de levantar algumas das minhas deze- 
nas de dúvidas: 12) A TecToy tem alguma previsão 
para o estabelecimento da Internet do Dreamcast? 
2º) Se for implementada ela será compatível com 
os aparelhos importados? 3º) Na parte de baixo do 
Dreamcast existem algumas fendas para o encai- 
xe de alguma coisa. A Sega já manifestou estar 
produzindo algum periférico para ser acoplado ao 
Dreamcast? 4º) Gostaria de saber se vai ser lança- 
do uma versão do Game Shark/Action Replay para 
Dreamcast? 5º) A Dreamworks Interactive pretende 
lançar jogos para Dreamcast? Um Medal of Honor 
talvez? 6º) A Electronic Arts vai lançar jogos para 
Dreamcast? Um Fifa Soccer ou mesmo um Need 
for Speed? 72) A SNK vai ficar lançando apenas a 
série KOF para Dreamcast ou também vai lançar 
outros jogos? 8º) Vocês poderiam dar mais infor- 
mações sobre SNK vs Capcom, como data de lan- 
çamento, número de personagens, se vai ser pos- 
sível lutas multiplayer como em Marvel vs Capcom? 
9º) Além de Soul Calibur a Namco pretende lançar 
outros jogos para Dreamcast, como Tekken Tag 
Tournament, Ridge Racer, Time Crisis 2? 10º) A 
Konami vai lançar International Super Star Soccer e 
Metal Gear Solid para Dreamcast? 11º) A Sega vai 
lançar jogos de corrida como Daytona USA, Sega 
Touring Car ou Sega GT (o arcade vermelho)? 12º) 
A Sega pretende lançar jogos como Streets of Rage 
ou The Revenge of Shinobi (clássicos do Mega Dri- 
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ve) para Dreamcast? 13º) A Sega está trabalhando 
em uma continuação de Sonic Adventure? 142) É 
verdade que a Namco está trabalhando em uma 
sequência de Soul Calibur para Dreamcast? 15º) É 
verdade que futuramente poderemos trocar o leitor 
do Dreamcast por um leitor de DVD? 16º) Já exis- 
tem GDs piratas? E se existe, precisa ser feita al- 
guma modificação no aparelho para rodar estes 
GDs? Antecipadamente eu agradeço a atenção. Até 
a próxima, abraços a todos na adaga. 


VIA E-MAIL |. 


Como este mundo é estranho, aratanio um tem 
duas dúvidas, vem outro com dezesseis. Mas tudo 
bem, agradecemos pela confiança depositada em 
nós Arthur. Comecemos pelas sugestões: A) Não 
seria justo com o pessoal que nos manda dese- 
nhos. Aliás, o espaço da seção Pró-Dicas já au- 
mentou com a Gamers semanal (antes eram 6 pá- 
ginas para dicas e códigos de Game Shark, atual- 
mente temos o dobro). B) O fato é que as imagens 
de games de PC são puras, capturadas diretamen- 
te do jogo. Já os jogos de console precisam ser 
gravados para uma fita de videocassete e posteri- 
ormente passam por uma placa de captura de video 
no computador — perde-se qualidade neste proces- 
so. C) Não é uma má idéia. D) Na verdade preferi- 
mos abranger todos os consoles apenas na Gamers 
e falarmos de todos os assuntos. Assim, procura- 
mos sanar a dúvida da maioria dos leitores. Agora, 
vamos tomar fôlego e partir para as respostas: 1º) A 
Sega americana já anunciou planos para estabe- 
lecer um provedor de internet nos EUA (chamado 
Sega.Com) que irá ao ar a partir de 7 de setembro. 
O serviço permitirá jogos em rede (entre eles Quake 
!ll Arena e Phantasy Star Online), comércio eletrô- 
nico, novidades, músicas e notícias de esportes. 
Porém, a TecToy ainda não confirmou nada sobre 
um serviço semelhante no Brasil. 2º) Há a possibi- 
lidade de acessar o serviço americano em conso- 
les nacionais, mas nada confirmado. 3º) Se lem- 
brarmos o histórico da Sega, veremos que a em- 
presa é conhecida por produzir upgrades para os 
seus consoles (o 32X e o Sega CD para Mega Drive 
e expansão de RAM no Saturn). Como os novos 
consoles estão chegando no mercado (PlayStati- 


Un ARTHUR AkiMOTO ] 


SVOIANA 


SYVAIANA - SYAIANA - SYAIANA - SVAIANA - SVAIANA 


O que se Bodei e o que não se pode fazer 


Enviar somente uma foto contendo os re- 
cordes por jogo / circuito. 

Proibido o uso de Game Shark por qual- 
quer motivo, Recordes conseguidos evidente- 
mente através do periférico serão sumariamen- 
te ignorados, bem como quaisquer recor- 


des posteriormente enviados pelo autor do 


mesmo. 
Caso optar porenviarrecordes emfitas de 
vídeo, certificar-se de que estejam gravadas 


em NTSG colorido. 


Não há prêmios ou gratificações pela 
participação. Em outras palavras, aqueles que 
participarem: estarão pelo puro espírito de com- 
petição e diversão. 

Carros, itens ou artefatos secretos ou per- 
sonalizados são permitidos, contanto que não 


| tenham sido conseguidos via Game Shark. 
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tro vERINESS 


TíruLos PropostTos Os RECORDES 


MO 


Soul Calibur 

Nº de oponentes derrotados no 
Extra Survivor Mode || | 

The House of the Dead 2 

Pontuação no Arcade Mode | 


Wave: Racer: Hi 

Pontuação no. Stunt: Mode no 
cireuito Dolphin. Park / MU 

Beíile Adventure Racing 
Menor tempo no circuito Me- 


Resident Evil 3 Nemesis | 
Maior pontuação no mini jogo 
The Mercenaries Ri it 
Gran Turismo 2 
Melhor tempo. no Seattle Cir E)! 
cuit 


J Resident Evil 3 (Ti he Mercenaries) 
1º - Alexandre Lopes: (Mike $2543) 
| 28º Tarcísio lopes (ui a) 


Diddy ee ER 

- Circuito Ancient ake mil! 
o - Alexandre Lopes (0: 51:49) 

2 Endrigo C. Curt (0:51:16) | 


AL 


4º - Alexandre Lopes (1:20:45) 
Hi 2 - Janio: Linderranm dr 23: o 


Wave Pe | 


he = Pontuação do: Stunt uu no Dojo No Pa 


ta 2 - Marcos C. Schivitz (20: 783) | 
Alexandre Lopes (16. Esé, 
1) HI Hit 
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on2, X-Box e Dolphin), é possível que futuramente a empresa 
lance algum add-on. Novamente, nada confirmado ainda. 4º) 
Parece que a Interact já está produzindo um Game Enhancer 
para o Dreamcast. Se isso realmente acontecer, ele provavel- 
mente virá no formato CD, como os últimos modelos de Game 
Shark para PlayStation. 5º) Seria ótimo, mas nenhuma palavra 
foi dita pela softhouse sobre isso. 6º) Parece que o envolvimento 
da EA está muito forte com a Sony, já que um Fifa Soccer foi até 
anunciado para PS2. A empresa ainda não mostrou interesse 
em desenvolver games para Dreamcast, mas isso deve mudar 
com o tempo (a EA tem o costume de desenvolver games para 
consoles com maior base instalada e provavelmente está espe- 
rando que o DC atinja algo em torno de 5 milhões de consoles 
vendidos nos EUA). 72) Por enquanto, só mesmo os KOFSs. 8º) 
Ainda não há dados concretos sobre elenco de personagens, 
sistema de jogo ou data de lançamento. Mas a Capcom confir- 
mou que será possível batalhar em rede usando o mesmo servi- 
ço de Marvel vs. Capcom 2. 9º) Nenhum dos citados, mas a em- 
presa está desenvolvendo Mr. Driller, um game de puzzle que é 
sucesso nos arcades japoneses e está previsto para 29 de junho 
(no Japão, é claro). 10º) Não, e para falar a verdade, até mesmo 
Castlevania Resurrection da empresa foi cancelado. 11º) Parece 
que a empresa está desenvolvendo a continuação de Daytona 
na placa Naomi, o que indica uma futura conversão para DC 
(além disso, Ferrari 355 Challenge, a obra prima de Yu Suzuki, 
já está sendo produzido para o console). 12º) Isso sim seria 
maravilhoso. Como seria bom novamente dar porradas ao som 
das músicas de Yuzo Koshiro, ou desferir shurikens (infinitos 
com o trugue) com o lendário Shinobi em 128-bit (quem sabe 
até um Golden Axe?). Mas nada feito até agora. 13º) Tudo indica 
que sim e parece que o game será revelado durante a próxima 
E (11 a 13 de maio nos EUA) 14º) Há rumores que esta continu- 
ação esteja sendo produzido para arcades na placa Naomi, mas 
a própria Namco não confirma nem nega o boato. 15º) Como 
dito na resposta de número 3, um periférico para leitura de DVDs 
e decompressor de formato MPEG2 pode estar nos planos da 
Sega. 16º) Ainda não temos conhecimento de jogos piratas no 
DC. Ufa! Esperamos que você esteja satisfeito, Arthur. Até a pró- 
ximal 


Envie o nome, endereço e uma pequena descrição sobre seu clube! 


Rua Aurélio Reis, 43, Bairro Jardim Itú, Porto Alegre - RS CEI 


Respondemos qu 


Se você é fanático por jogo de futebol, associe-se já. Carteira de sócio grátis, 
os acessórios. Visite nosso site em: www.fiwoccampeonatao.com.br 


IMPORTANTE 


| Ao noiado que nos escreve. 


| dói... deixa pra lá. Pra falar a verdade, aqui ningu 


carta. Simplesmente animar a galera, pois isso tuc 
é uma salada. Igual ao X-Salada que se come r 
lanchonete do Paraná aqui perto de casa, ou sej; 
uma X-Bost..., para aqueles com muita fome e poi 
co dinheiro. Falando em dinheiro, vamos ne 
televisionar: A TV mostrou a Maria do Bairro, qu 
igualzinha a uma amiga minha. A cotação dela es: 
em alta no mercado financeiro. Enquanto isso 
mercado de games está cada vez maior e melhor. 
é disso justamente que vou falar. Outro dia estay 
jogando e, de repente, fui sugado para dentro da T 


igual ao Gex. Agora terei que pegar vários controle 
remotos e destruir o império de Rez. Gexr 
brou Jax; da equipe Mortal Kombat, que vive lutanc 
para destruir o império do mal. Apesar disso Toe Jai 
e Earl (nossa, que pré-histórico, hein?) vivem luta 
tas do futuro (212). Me lembrei da realidade virtual 


que vem, espertinhos). As potências não estão p: 
radas, enquanto outras ainda estão para surgir r 


horizonte. 


tambér 
| Alex, por aqui não vai tudo bem, porque se for tu 


Alô pra você 


gosta de X-Salada, o negócio mesmo é o “X-Jesus: 


EAST RES UAÃOS P N sa rf pace 
| Me-Chama” que vende lá no CM (Comeu, Morreu 


Mas se o negócio é falta de grana, come mesmo! 
churrasco grego que é 1 real e o suco é grátis. E) 
que você falou de TV, nós preferimos a Vovó Piedad 


| (sacumé, mulher experiente...) A cotação dela esi 


em alta aqui na redação, mas a disputa está equil 
brada entre a velhinha e a Daniela (aquela do diário 
Quanto a este negócio de pegar no controle, iss 
não é com a gente. Veja bem, controle também 

conhecido por joystick: joy=alegria, stick=vara, qu 
só pode significar “vara da alegria”, você sem dúvid 
está duvidando da nossa masculinidade. Gex lem 
bra Jax, mas Jax lembra Ajax, que lembra que est 
quase na hora da faxina aqui na redação. E se voc 
acha que as portas do futuro são um tanto excêntr 
cas, que tal as portas do destino que Lavos abre er 
Chrono Trigger (bem, pelo menos é melhor que 

porta da esperança). Mas o espaço já está quas 
acabando e a galera está indo para. fliper fazer ui 
rodízio... Quer dizer, cadê mundo? Ei, pera 
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Gallery mode 
' Habilite Devil para ter acesso ao 
modo Gallery. 

Tekken Bowl mode 
Habilite Ogre para ter acesso ao 
modo Tekken Bowl. 

Theater mode 
Complete o game uma vez para 
dd [o) modo Theater. 


Personagens bônus 
' Complete o modo arcade com 
qualquer personagem para habi- 
litar um dos personagens secre- 
tos. Um novo personagem será 
habilitado cada vez que o game 
for completado, na seguinte or- 
dem: Kunimitsu, Bruce Irvin, Jack- 
2, Lee Chaolan, Wang Jinrey, 
Roger & Alex, Kuma & Panda, Ka- 
zuya Mishima, Ogre, True Ogre, 
Prototype Jack, Mokujin & Tetsu- 
jin Devil & Angel e Desconheci- 


“KING is “OF 


PTC TERE 4 
E As fo À ALAN É) E) 8) 


Tempo de survival mode 
infinito 
Coloque o cursor sobre a opção 
survival mode e então segure 
Start + À e pressione O. 


Jogue como Krizalid 
Na tela de seleção de persona- 
gens dos modos team versus 
ou single versus, coloque o cur- 
sor sobre o Ícone de persona- 
gem aleatório. Então, segure Se- 
lecte pressione O, X, À, []. Kri- 
zalid irá aparecer abaixo do íco- 


ne de personagem aleatório. | 


Nota: Coloque o cursor sobre 


qualquer personagem, então se- 
gure Start e pressione [ ], O, X,| 


A. [] na versão japonesa do 
game. 


Personagens bônus 
Na tela de seleção de persona- 
gens, coloque o cursor sobre a 
versão normal de um dos se- 
guintes lutadores, então segure 
L1 e pressione qualquer botão: 


Evil Rugal Berstein 


"95 Kyo 

Real Bout 2 Terry Bogard 
Real Bout 2 Andy Bogard 
| '94 Joe Higashi 

1'94 Ryo Sakazaki 


'94 Robert Garcia 
'94 Yuri Sakazaki 


à Evil Yashiro Nanakase 


Evil Shermie 

Evil Chris 

Real Bout 2 Mai Shiranui 
Real Bout Bout 2 Billy Kane 


Pe | 
sr ll OR BAI 2) 


ASSAULT 
Level select 


Entre com "BCKDR" como uma 
password. 


ROCK É THE 


RTIRIEE 
ERES a 


Modo Two player King Of The 
Rink 

Na tela título, pressione Select, 

Às R2 1,5, V, X 


Reapers team 
Se torne King no modo King Of 
The Rink mode. 


NHL Elite team 
Marque um total de 500 gols para 
obter um time consistindo do top 
six players do NHL. 


Infinite turbo 
Vença o NHL Challenge usando 
um created team. 


Dobro de velocidade 
Vença o modo King Of The Rink 
quatro vezes consecutivas. 


Bubble hockey 
Vença o modo arcade na dificul- 
dade medium duas vezes conse- 
cutivas. 


Glowing gloves 
Selecione qualaquer time Rock 
The Rink no NHL e escolha ga- 
nhar new gear. Continue jogan- 
do até o game anunciar que você 
ganhou o gear extra. Jogue no- 
vamente para ter glowing gloves 
em seus jogadores. 


WA Ni 
POWER BATTLES 
Jogue como Captain Panaka 
Primeiro, vença o game no modo 
Jedi com Plo Koon. Então, colo- 
que o cursor sobre Plo e pressio- 
ne Select. O quadro de Captain 
Panaka deverá substituir o de Plo 


Koon ao topo. Pressione X e você 
irá jogar como Captain Panaka. 


Jogue como Darth Maul 
Para jogar como Darth Maul você 
vencer o game como Qui Gon Jin 
no modo Jedi ou Easy, não im- 
porta. Então, volte para a tela de 
seleção de personagens e colo- 


que o cursor sobre Qui Gon e se- 


gure Select até o quadro de Qui 
Gon se tornar o quadro de Darth 
Maul. 


Jogue como Queen Amidala 
Para acessar Queen Amidala, 
vença o game no modo "Jedi 
Mode" com Obi-Wan Kenobi. Após 
fazer isso, vá para a tela de seleção 


' de personagens do game que você 
' venceu no modo Jedi com Obi- 


Wan Kenobi. Então, coloque o 
cursor sobre Obi-Wan, mas não o 
selecione (em outras palavras, 
move mova seu cursor sobre o 
quadro de Obi-Wan e pare). Agora 
segure Select. O quadro no topo 
da tela deverá mudar de Obi-Wan 
para Queen Amidala. Agora 
pressione "X" para selecionar 
Queen. Boa sorte! 


e 


JERSEY 


99 vidas 
Durante o jogo, pressione À, X, À, 
BARES: 


Vidas extras 
No começo do jogo, pule na fonte 
e siga o fluxo para o topo para co- 
letar um vida bônus. Pause o game 
e pressione[ | para exibir a tela de 
status. Então, pressione O para 
voltar ao game. Colete a mesma 
vida bônus, que irá reaparecer. 


| Repita este processo para coletar 


um número ilimitado de vidas. 


SPEED RACER 


Carros bônus 
Para obter os carros extras ven- 
ça cada pista no nível normal ou | 
acima nos modos Normal e 
Endurance racing. Para obter o 
Demon car use o Shooting Star 
car do Corredor X e vença a cor- 
rida no modo Time trial. Para ob- 
tero GRX (o carro mais veloz) use 
um dos carros Mach V ou o | 
Demon na pista M. Você precisa 


| entrar na ruínas com este carro. 


Use o deflector e olhe para um par 
de portas fechadas a sua esquer- 
da após você entrar no túnel. Se 
você estiver indo rápido o sufici- 
ente você irá penetrar nas portas. 
Dirija pelas Ruinas e à esquerda 
você verá q carro GRX à mostra. 
Então, vá direto e pule sobre a 
grade passando a água e você irá 
pular sobre a pista. Entrando nes- 
ta caverna escondida habilita o 
GRX. Use um memory card para 
salvar seus dados assim os car- 
ros estarão disponíveis da próxi- 
ma vez que você jogar. 


Carros bônus (a maneira fácil) 


' Para conseguir os carros extras 


sem ganhá-los, faça a seguinte 
manha: na tela de seleção de car- 
ros, segure R1 + R2 +L1+L2+ 
SELECT + V + À. Solte os bo- 
tões e então use € ou 5 para ver 
os outros carros. 


Na tela course select: 

Correr apenas à noite: segure 
Ri+R2 e pressione X 

Correr apenas de dia: segure 
Li+L2 e pressione X 

Correr ao entardecer: segure 
Ri+R2+L1+L2 e pressione X 


Nova câmera de visão 
Durante a corrida pressione 
START, então > 5 vezese € 5 
vezes. 


Atalho para os cursos M & L 
Use o Mach 5 ou o Demon car. 
Após o túnel, você encontrará 
algo semelhante a um posto de 
gosolina. Vá para ele e passe a 
pequena cerca. Use as serras gi- 
ratórias e grip tires (ou traction) 
para cortá-la. Então dirija pela la- 
goa subaquática e passe a peque- 
na cerca. 


Esmagar o Checkpoint Sign 
Ative as serras giraórias do Mach 
5 ou Demon car e então use o 
Auto Jacks para atacar o sinal. 


Visão de Indy 500 
Pause o game e então segure L 
+ Re pressione B, A, B, A. 


Vlad 


Wearing boxers 
No menu principal, segure L + R 
e pressione X (2 vezes), Y, X. 


a as à ones 
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Sad o 
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Preview em 3D do 
personagem 
Para ter o personagem em 3D 
quando seleciona (ver também a 
roupa que ele está usando), de- 
sabilite a opção "Quick Selector” 
no modo VS. 


Pr 


Lutar no Aerial Garden à noite 
Habilite level select para o modo 
versus. Então, na tela level selec- 
tion, coloque o cursor sobre Ae- 
rial Garden e pressione Y ou R. 


Tela de pause cheia 
Pause o game e pressione X+Y. 


Alternar a cor da roupa de 
baixo de Sophitia 
(versão japonesa) 


Na tela de seleção de persona- 


gens, coloque o cursor sobre 
Sophitia e continuamente pres- 
sione um dos seguintes botões | 
ou combinações até que ela exe- 
cute sua pose no início da bata- 
lha: 


Estilos dos personagens 
bônus 
Cada personagem bônus possui 
o mesmo estilo de luta de um 
personagem normal, exceto In- 
ferno e Edge Master: 


Pers. bônus Estilo de 
Hwang Xianghua 
Yoshimistsu Misturugi 
Lizard Man Sophitia 
Sigfried Nightmare 
Seung Mina Kilik 
Cervates Taki 
Rock Astaroth 
H) N Vá ? ) 
Aridi dA 
My SA rg 
' MU 
Se A) 
4 ç sd 
o 
FRE GERE AT 


cxa estuda my O ih Elis Sn 4, E 


Mm sm A RES 
E CA A ED. 


ED Go SD E Es 
Tela de pause cheia 
Pause o game e depois 
pressione X + Y. 


“ Conception 
FER se A! 


ok COMMAN DER 


Todas as fases completas, 
habilitar nova área 
Pause o game e então segure 
L e pressione Y, X, B, A (2 ve- 
zes), B. Se você entrar com o 
código corretamente, você ou- 

virá uma música. 


Habilitar fases secretas 
Pause o game e então segure 
Le pressione À, B, Y, X, Y, X. 
Se você entrar com o código 
corretamente, você ouvirá uma 
música. 


Recarregar seu veículo 
Pause o game e então segure 
Le pressione B,Y,A,X,B,X. 
Se você entrar com o código 
corretamente, você ouvirá uma 
música. 


Heavy weapon 
Pause o game, en- 
tão segure L e pres- 
sione X, A, Y, BA, 
X. Se você entrar 
com o código corre- 
tamente, você ouvi- 
rá uma música. 


99 heavy ammo 
Pause o game e en- 
tão segure L e pres- 
sione A, B, X, Y,B, 
A. Se você entrar 


com o código corretamente, você 


ouvirá uma música. 


Trocar machine gun 
Pause o game e então segure L 
e mantenha pressionado B, A, Y, 
X, A, B. Se você entrar com o có- 


| digo corretamente, você ouvirá 
uma música. 


Pular para o último estágio 
Pause o game, segure L e pressi- 
oneR,AXBY,Y,A, 


Restaurar barra de life 


Entre no banheiro na convoy mis- | 


sion. Atire na torneira da banhei- 
ra e voe pelo fluxo de água para 
recarregar sua barra de life. Isto 
também funciona com fontes de 
água em outras fases. 


Battery weapon 


Vá para o mapa onde você sele- | 
ciona a sala para jogar. Em algum | 


lugar ao longo da linha você terá 
acesso a uma corrida com um ca- 
racol. Termine entre os três para 
receber uma battery como uma 
arma secundária. Ela possui tiros 
infinitos e é bem poderosa, mas 
funciona apenas nas fases dos 
chefes. 


| to com feno. 


SEP! eps 
SIGTE 


Opção de Checkpoints 
aleatórios e Speech Tes 
Complete o modo championship. 


Habilitar tudo 
Complete o modo championship 
sem usar quaisquer tokens. 


Habilitar Mr. Garrison 
(a maneira difícil) 
Entre no modo Championship e 
selecione Chef. Então, vença as 
primeiras duas fases sem usar 
continuing coin. Mr. Garrison será 
habilitado. 


Locais de credit coin extra 
Rally Days 1: há uma fila de va- 
cas no caminho do Checkpoint 3. 
Ao invés de virar completamen- 
te, vá para trás do edifício verme- | 
lha. Está localizado atrás das ca- | 
sas, antes da praça. 


Rally Days 2: Na primeira ponte, 
vire à esquerda nas pistas. Está 


localizado no final do trilho do 
trem. 


Cow Days: no final ao sul do quar- 


ROCKET 'ROBOT 
ON WHEELS 


Todos os veículos 
Pause o game e pressione 7, 
vy Ls R, «e Ei 3 v, se, v (2 


vezes). Se o código entrar 
corretamente, você ouvirá um 
som. 


eavy Rocket 
Pause o game e pressione 7, 
> (2 vezes), R,>,R,Z, R(2 
vezes), ?. Se o código entrar 
corretamente, você ouvirá um 
som. 


Baixa fricção 

Pause o game e pressione |, 
R (2 vezes), €, Z (2 vezes), 
v,€,vV,>.Se o código en- 
trar corretamente, você ouvi- 
rá um som. 

Baixa gr 
Pause o game e pressione Z, 
R,Z,R,v, R(2 vezes), > (2 
vezes), R. Se o código entrar 
corretamente, você ouvirá um 
som. 


avidade 


Sub serv 


ed fo Rat 


Pause o game e pressione Z, 
Sedes A db RV e Do 


VO alocid Jal je 


Se o código entrar corretamen- 
te, você ouvirá um som. 

Super pulo 
Pause o game e pressione v, 
9,Vv,Z,1% (3vezes), R,V,Z. 
Se o código entrar corretamen- 
te, você ouvirá um som. Combi- 
ne este código com o de "baixa 
gravidade" para pulos ainda 
mais altos. 
Pause o game e  preseions v, 
€,3,Z,V,5,V (3 vezes), €. 
Se o código entrar corretamen- 
te, você ouvirá um som. Obje- 
tos grandes poderão ser pegos 
agora. 


Pause o j game e pressione R, 
RR MESAS Pa 
código entrar corretamente, 
você ouvirá um som. A gama de 
movimentos será aumentada. 
Desabilitar todos os cheats 
Pause o game e pressione |, 
Z,>,%,Vv,R,7,vY (2 vezes), 
. Se o código entrar correta- 
mente, você ouvirá um som. 


SPACE | INV  ADERS 


Classic mode 
Complete o game no modo 
normal para habilitar a opção 
classic mode no menu principal. 


O re 


Maniacal mode 


Complete o game no modo 


expert mode para habilitar a 
opção maniacal mode no 
menu principal. 


TAR 


Al ) | 


8 tiro lr =-S1 | 


a 
B, a à é Go] | Ra A El L ó Df TO 
ha 60 ca) Dias Tra) D ger = Á 


Fm S 


Blackout moc 


AD DINA 


Entre com "WTOTL" como um 
código na tela de cheat. 


Gráficos com blur 
COS CO | OUT 


Entre com "MYEYES" como 
um código na tela de cheat. 


TO ONY HA W JK dd 
Mrs RR qo 
PRO 5 ho h <A TEF 
Equilíbrio perfeito 


Pause o game, então segure 
Le pressione CÁ, CPD,<, 
CP,>,",Y. Seo código 
entrar corretamente, a tela de 
pause irá tremer. 


e r otaoto o - 
Cval Sidlo d tdo 


Pause o game, então segure | 
L e pressione C-À, C-4q, €,. 
48, V. Se o código entrar cor- | 
retamente, a tela de pause irá | 
| Nota: os lutadores bônus que 
| são habilitados não podem ser 
salvos (habilite este código em | 
| cada seção do game). 


tremer. 


en Catar passiátaiias 
10x trick multiplier 


Pause o game, então segure 


L e pressione V, 5, 14,2, ,| 
€, C-«4. Se o código entrar | 
corretamente, a tela de pause | 


irá tremer. 
Quadro de garota 


 Pauseo game e então segure 
L e pressione C-«q, C-W, C- 


te, a tela de pause irá tremer e 


um quadro de uma garota irá | 


aparecer. 


WCW MAYHEM 
Todas as backrooms 
Entre com "CBCKRMS" como 
uma PPV password para habi- 
litar todas as backstage areas. 
Para lutar nas backstage areas 
durante uma partida one-on- 
one, corra para a entrada. 
Nota: você pode escolher que 
área lutar em match options, 

abaixo da tela match setup. 


Entre com "PLYHDNGYS" como 
uma PPV password para habili- 
tar todos os lutadores bônus. 


World War Ill 1999 PPV 
Entre com "yKh&J$=JQLmFs" 


PPV incluem Kidman vs. "Total 
Package" Lex Luger, Scott Hall 
vs. Chris Benoit, Buff Bagwell 
vs. Curt Hennig e Sting vs. Bret 
Hart. 


Halloween Havoc 1999 PPV 


| Entre com “tdípKRmZ-<yL" | 
| comô uma PPV password. As 


partidas incluem Disco Inferno 


| vs. Lash LeRoux para o título 
| Cruiserweight, Bret "Hitman" 


Hart vs. "Total Package" Lex 


| Luger, DDP vs. "Nature Boy” Ric 
'Flair e Sting vs. Hollywood 
' Hogan para o título mundial. 


Starrcade 1999 PPV 


| Entre com “(DKCXKF=Wºj"pF" 


como uma PPV password. As 
partidas incluem Bam Bam 
Bigelow vs. Norman Smiley, 
Sting vs. "Total Package" Lex 
Luger, Bret "Hitman" Hart vs. 
Goldberg e Scott Hall vs. Chris 
Benoit. 


Superbrawl 2000 PPV h 


Todos os lutadores 


datado e 


Entre com "rJPmB6IfMIkK$B" 
como uma PPV password. 
Nota: "|" = L minúsculo. As par- 


itidas incluem Hollywood 
| Hogan vs. "Total Package” Lex | 
| Luger, Lash LeRoux vs. 


Kidman, Norman Smiley vs. 


| Bam Bam Bigelow e Booker T | 
| vs. Stevie Ray. Todas as parti- | 
| das são 1-Fall singles com um | 
| tempo limite de 20 minutos . | 
como uma PPYV password. Nota: | 
| este código é maior que uma li- | 
| nha. Pressione > após entrar | 
| com o "Q" para avançar para a 
| próxima linha. As partidas WWill 
pe, Cf, C-Y, CD (2 vezes). | 


Se o código entrar corretamen- | 


Uncensored 2000 PPV 
Entre com "2JJhkKXdJFm4kB" 
como uma PPV password. As 
partidas incluem: Booker T vs. 
Kidman, Bam Bam Bigelow vs. 


| Norman Smiley, Sting vs. "To- 
ital Package” Lex Luger e 


Hollywood Hogan vs. "Nature 
Boy" Ric Flair. Todas as parti- 
das são 1-Fall singles com um 
tempo limite de 20 minutos. 


Spring Stampede 2000 PPV 
Entre "(DJHkiyIBwfQQF”" como 
uma PPV password. As parti- 
das incluem: Diamond Dallas 


| Page vs. Scott Steiner, Booker 
| T vs. Kidman, Lash LeRoux vs. 


Buff Bagwell e Sting vs. Bret 


| "Hitman" Hart. 


Melhor ranking 


| Entre com "CHT4DBST" como | 
| uma PPV password. Então, no | 


modo "Quest For The Best”, | 
pressione > para mover nos | 
rankings. | 


Barra de Stamina 
Entre com "PRNTSTMN" como 
uma PPV password. 


ALIEN TRILOGY 
Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 


Energia infinita . 8009A040 03E7 
| Armor infinita .... 8009A042 03E7 
' Charge Grenades infinitas 

EA popa RAE O 8009A058 03E7 
'Handgun Bullets infinitas 
APR 8009A046 03E7 

Shotgun Bullets infinitas 

ocasiao ad das 8009A04A O3E7 

Flame Thrower Rounds infinitos 
Ra E 8009A052 03E7 
' Pulse Riffle Rounds infintos 

ER GR 8009A04C 03E7 
Pulse Rifle Grenades infinitas 
Vo 80094050 03E7 

Smart Gun Rounds infinitos 

Pt EP 80094054 03E7 
' Batteries infinitas 

RR 8009A05A 03E7 

Boots infinitas ... 8009A044 03E7 

SHOLgUN ..eceevevars 8008F33E 0029 

Flame Thrower . 8008F34A 0029 

Pulse Rifle ........ 8008F342 0029 

Smart Gun........ 8008F 346 0029 

Auto Mapper ..... 8009A03C 03E7 

Fogo rápido ...... 80094024 0001 

Shoulder Lights infinitas 

Sos pras a 8009A05C 0014 

Visão noturna infinita 

e a 80094060 0014 

Cheat Option (menu principal) 

gp ga A 8008CDAB 0380 


ROMANCE OF 
THE 3 
KINGDOMGS VI: 
AWAKENING OF 
THE DRAGON 


x 


Creation Points infinitos 


ANEL ee DO1FFDCO 0028 | 


a OR RO 801FFDD8 03E7 
Max Leadership 

ie LN Da DO1FFDCO 0023 
E semen Cia d+ 801FFDC4 03E7 
Max War ........... DO1FFDCO 0023 
pe POr SA 801FFDC8 O3E7 
DO1FFDCO 0023 
iaiientaaia sus niacedia 801FFDCC 03E7 
Max Politics ...... DO1FFDCO 0023 
REP R 801FFDDO O3E7 


' Max Charm....... DO1FFDCO 0023 


auto MEM (a a o 801FFDD4 O3E7 


Modificador de quantas Rules você | 


QUISER nissan DO1FF300 CAB4 

MARE ng 301FF304 0029 
Morale (em batalha) infinita 

PER AR RE 30162FBC 0064 
Max Morale (em batalhas) 

PES RRENS  R 30162FCO0 0064 
Sem Morale/Vitória rápida (em 
bataalha) .......... 30162FBC 0000 
Sem Max Morale/Vitória rápida (em 
batalha) ............ 30162FC0 0000 
Dias infinitos (em batlha) 


ARE DR ad 30162FA4 0000 4 


| BLAST RADIUS 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Enable Code (deve ser ativado) 
(GS 2.41 ou superior também usa 
C1000000 0000) 
iene diam arcade DO024DAO 01CD 


RES RR 80024DC2 2400 
Energia infinita . 800EF16A 0060 
Fuel infinito ..... 800EDATE 0064 
Shields infinitas 

RN NE 800EF168 00C8 
Ammo infinita para arma 
secundária ........ 800EF172 03E8 
Max Credits ...... 800AB724 967F | 
PAR LP 800AB726 0098 
Activar modificador de cheat 

E MD A ARS 300AB4CO 002? 


' Dígitos que acompanham o 


código modificador de cheat 
01 - Power Ups/Sector 5 

02 - Wraith Ship/Sector 8 

04 -? 


| 08 - Programador de background 
| 10 - Estágios secretos 


1F - Todos acima 


SPEED RACER 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Habilitar todos os carros 


ta 30042220 000€C 


Tempo baixo .... 800A06D8 0000 


ERES ER RI Po 800EC64C 0000 
Primeiro lugar 

ieessesconpur adia 8010180C 0001 
Ter mais visões 


ad 3007F94C 0004 | 


dm, as 


a 


SPOT GOES TO 
HOLLTFWOOD 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Energia infinita Jjnota 1] 


APPA A EE A 8005E2B8 0003 | 


HE RR E 80062724 0003 
BP PA RA 800628CC 0003 
Vidas infinitas .. 860062ADC 0009 
Todas as 5 estrelas coletadas 
ARA RS 8006297C 001F 
99 SPOTS coletados 

SPA GEARS RNPT 800629EF 0099 
Abrir a Cool Option 

De ADA 300626FC 0001 
Abrir todas as fases em Cool 
(Jo it 6 jà 3004DBAA 0001 


Nota 1: uma vez que você seleci- 
ona este código no menu do Acti- 
on Replay Menu você deve rese- 
tar o PlayStation e assim que o 
logo PSX for exibido, desligar o 
Action Replay (mover o switch 
para baixo). Carregado o Cool 
Spot, comece o game e então 
mova o switch para cima. 


STAR 
GLADIATORS 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 
Modificador de personagem para 


Elias liios seads 301D867A 007? 
Modificador de personagem para 
PN RN 301D867B 007? 


Energia infinita para P1 

PAVAN RU a 801D7CAQ 00C8 
Energia infinita para P2 

RE RaR ER SS E) 801D8218 00C8 
25% de energia para P1 

BRR A DO1D7CAO 00C8 
ias acoes 801D7CAO 0032 


| 50% de energia para P1 


ERR DO1D7CAO 00C8 
SER RPA 801D7CAO 0064 
75% de energia para P1 

Dose de ienes asa DO1D7CAO 00C8 
JA RE dd) 801D7CAO 0096 
P1 sem energia 

CAR ee 801D7CAO 0000 
1-hit mata para P1 

re a DO1D7CAO 00C8 
ar e AV 801D7CAO 0001 
25% de energia para P2 

pp a D01D8218 00C8 
Po A 801D8218 0032 

50% de energia para P2 


REP pe e D01D8218 00C8 
OA 801D8218 0064 


75% de energia para P2 
E a a DO1D8218 00C8 


Del É A 801D8218 0096 


aamersWedescala.e 


P2 sem energia 


NERO 801D8218 0000 

1-hit mata para P2 

de eia RA DO01D8218 00C8 
BEEN EA 801D8218 0001 

Deixar Gore grande - P1 [nota 1] 

De EAD PU 801D7E10 000? 


do SP IR P P 801D7E14 01C0 
Deixar Gore grande - P2 [Note 1] 
ep re 801D8388 000? 
Deixar a espada de Hayato longa 
RED sad, 801D838C 01C0 
| Habilitar todos os personagens 
| secretos............ 801EABE4 0101 


PIA A 801EASE6 0001 | 
Tempo infinito (segundos) 


PR NV A 801CF41A 3200 
Tempo infinito (micro segundos) 
AA ba 801CF41C 0000 
Modificador de estágio 
Te 301D867C 000? 
PSI COR A Ligeseiias 301D8680 0000 
PLC Dos 301D8680 0001 


Atingir de qualquer lugar (ambos 
os jogadores - nota 1) 

o e e dA 801468D2 2400 
EURO 80146A36 2400 
Modificador de cabeça e pés 

Pipe Ae be A Le 301D7F08 002? 
Dígitos para o código 


'modificador de cabeça e pés 


01 - Cabeça e pés pequenos 
02 - Cabeça e pés grandes 
Dígitos que acompanham os 
códigos modificadores de 
personagens 

OA - Blistein 

0B - Kappah 

OC - Blood 

14-Real Bilstien 


| Dígitos que a compnham o 


código modificador de estágio 
9-Bilstien's stage 

A-Real Bilstien's stage 

B-Training stage 

Nota 1: com estes códigos você 


Nota 2: este código permite que 
ambos os jogadores estabeleçam 
contato, não importando onde 
estejam na tela. 


wcw MAYHEM 
Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.2 

Reverse Joker Command 

paes LAS ps usas D009E988 227? 
Habilitar todos os lutadores 

Leleo ida cade 8009ADD8 FFFF 
PRE RS 8009ADDA FFFF 
Vitória imediata para jogador 
esquerdo ......... D009E988 0001 
PO O a 800F9BFO 0001 
Eos en a E D009E988 0001 
e 800F9BF4 0200 
Barra cheia para jogador 
esquerdo ......... DO08AB3C 0001 
SN q 800F9A82 005D 
ERROR ip AR DOO8AB3C 0001 
ty e 800F9A84 005C 
Barra cheia para jogador direito 
PIS mile ia la DOO8AB3C 0001 
EA on 800F9A82 0000 
QUAL MO ENE DOO8AB3C 0001 
RUA NE O o dei 800F9A84 0000 
Strength completa para jogador 
esquerdo ......... DOO8AB3C 0001 
Dos ER ap sara 800F9A8BO0 0575 
Strength baixa para jogador 
esquerdo ......... DOO8AB3C 0001 
APPEAR A 800F9A80 0000 
Strength completa para jogador 
o [5 =) [50 ED DO0O8AB3C 0001 
o 800F9C20 0575 


eta a culo DOOSAB3C 0001 


Pd ar o 800F9C20 0000 

Códigos para Create Wrestler 
Max Strength .... DO09F738 0002 
MERO NS indo 80186824 0009 
Max Impact....... D009F738 0002 
PR 8018B894 0009 
Max Speed. ....... DO009F738 0002 
DN dr LA 8018E0E4 0009 
Max Quickness. DO09F738 0002 
o CO 80190934 0009 
Max Aerial ........ DO09F738 0002 
ERR 80193184 0009 


Max Mat Ability . DO09F738 0002 
SAAE a AA A 801959D4 0009 
Max Submission 
EUNEE AS SA e ERUE D009F738 0002 
et a 80198224 0009 
Max Brawling.... DOO9F738 0002 
MEO de LS 8019AA74 0009 
Max Dirtiness ... DO09F738 0002 
SN DR a 8019D2C4 0009 
Atingir de qualquer lugar (nota 1) 
Por AR CRRa nd Tm 800BD4BA 2400 
e a DDR 800BD5E2 2400 
Ativar modificador de cheat 1 
Apa La TS 3009CFB5 002? 
Ativar modificador de cheat 2 
E pa a 3009CFB6 002? 
Dígitos para o modificador de 
cheat 1 
01-2? 
02 - Habilitar Quest Cheat 
04 - Habilitar Doppleganger Select 
08 - Fixar Classic Nitro 
10 - Habilitar Momentum Print 
20 - Habilitar Stamina Print 
40 - Bionic Created Wrestler 
80 -? 
FF - Todos acima 
Dígitos para o modificador de 
cheat 2 
01-? 
02 - Hablitar Test Case 1 
03 - Todos acima 
Nota 1: este código permite que 
ambos os jogadores estabeleçam 


contato de qualquer lugar da tela. 


Energia infinita ......... 0103B8C2 
Vidas infinitas ........... 0109CAC2 
Energia máxima ....... 0108C7C2 
Modificador de arma 0122C0C2 
Modificador de item... 01272C2C2 
Modificador de Armor 
q bl a 0122C4C2 
Modificador de Decoder 
A per 0122C6C2 
Todas as fases completas 
Da RO Uau AN 01FFCBC2 
BRR Rg | O NE O1FFCCC2 
rd a ra A AN A 0103CBC2 
Dígitos que acompanham o 
código modificador de arma 
01 - Assault Rifle 
02 - Particle Gun 
04 - Wide Gun 
08 - Laser Gun 
10 - Rocket Launcher 
20 - Pulse Cannon 
40 - Flame Thrower 
7F - Todas as armas (algumas 
armas não constam do menu, mas 
elas aparecem quando você 
pressiona Ny) 
Dígitos para o código 
modificador de item 
01 - Energy Pills 
02 - Rapid Fire 
04 - Fast Charge 


à 08 - Key Card 


10 - Steel Boots 
1F - Todos os itens 


| Dígitos para o código 


modificador de Armor 
01 - Helmet 

02 - Vest 

04 - Body Armor 

07 - Toda a Armor 
Dígitos para o código 
modificador de Decoder 
01 - vermelho 

02 - verde 

04 - azul 

08 - amarelo 

OF - todos os Decoders 


Maxed Out Album (FALSO) 

EUR E AS DO RAR 01E2CDD3 
Todas as medalhas (FALSO) 

Err PEER A 0108CCD3 
HP infinito - Active Pokemon 

PAR PPP 01FFC8C2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
A ZE 01FFC9C2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
DR cia Ve RO Di 01FFCAC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
E NOR BAD 11 1 01FFCBC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
CREEP DA 01FFCCC2 
HP infinito - Bench Pokemon Slot 
Dae dora e anus 014FFCDC2 
Active Pokemon inimigo sem HP 
(vitória rápida se ele o atacar) 
DEL 0100C8C3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 
inimigo Slot 1........... 0100C9C3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 
inimigo Slot 2........... 0100CAC3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 


inimigo Slot 3........... 0100CBC3 
Nenhum HP - Bench Pokemon 


| inimigo Slot 4........... 0100CCC3 
| Nenhum HP - Bench Pokemon 
E inimigo Slot 5........... 0100CDC3 


Modificador de mão Slot 1 


PE e TE 0127EEC2 


Energia infinita..... 8109F702 000C 
Energia máxima .. 8109F706 000C 
Max Tinker Toys 
CENA 810A599E 0064 
Max Ticket Switches 
PEPPERS DO CA 810A59A2 00C8 
Todas as Machine Parts 
ARUBA. eia ic Ha 810A5960 FFFF 
Todos os veículos 
DES So np Ea pa A 81045968 FFFF 
Pressione L para Colored Tinker 
Toys Modifier....... DO0BD445 0020 
ERR RE 810A599A 007? 
Whoopie World 
Modificador de tempo 
BRR a 2 A 810A58FE 2297? 
Max Tickets ......... 810A58F0 FFFF 
SAE at [OT ac 810A58F2 FFFF 
RURAIS R 810A58F4 FFFF 
Eri nte aid aa 810A58F6 FFFF 
apre saia Dê Ss ponnan anta 810A58F8 FFFF 
DD ÇA PIA 810A58FA FFFF 
babando io, 810A58FC FFFF 
Clowney Island 
Modificador de tempo 
APURAR LS 810A590E 299? 
Max Tickets ......... 810A5900 FFFF 
RS asas a pas 810A5902 FFFF 
E A 81045904 FFFF 
BEI Ud a RIA 81045906 FFFF 


ab ve e 81045908 FFFF 
casaliuad pascoa Moises o ru 810A590A FFFF 
na de Ts gn 810A590C FFFF 
Paint Misbehaving 

Modificador de de tempo 

ERAS sui Agi cada 810A591E 2229 
Max Tickets ......... 81045910 FFFF 
E o ir ad 81045912 FFFF 
RRNPRRRR Are SD A 810A5914 FFFF 
EPP SA Sposa 81045916 FFFF 
np da A dela 81045918 FFFF 
EI RRRER 810A591A FFFF 
E DA 810A591C FFFF 

Mine Blowing 

Modificador de tempo 

ad de À 810A592E 2299 
Max Tickets ......... 81045920 FFFF 
Ae NRO 81045922 FFFF 
DRRR IB EANES RR O NR 81045924 FFFF 
SP 8 Pa AM 81045926 FFFF 
COPA a EN 81045928 FFFF 
RE E ART 810A592A FFFF 
ER age Ne E Le SN 810A592C FFFF 

Arabian Flights 
Mod. de tempo .... 810A593E 779797 
Max Tickets ......... 81045930 FFFF 
TE o DA Ma 81045932 FFFF 
DU Rs AA 81045934 FFFF 
RUA EMA E 81045936 FFFF 
DE EDS e 81045938 FFFF 
amar nin ni O 810A593A FFFF 
RE RS BNDES 810A593€ FFFF 
Pyramid Scheme 
Mod. de tempo .... 810A594E 272797 
Max Tickets ......... 810A5940 FFFF 
a  S 81045942 FFFF 
Ud aa ai ei 81045944 FFFF 
A Sa E A 81045946 FFFF 
OMS RA 81045948 FFFF 
DrrpaaQuer a acl lossags 810A594A FFFF 
PES POR A 810A594C FFFF 
Food Fright 

Mod. de tempo .... 810A595E 2272? 
Max Tickets ......... 81045950 FFFF 
RARA E dani REST TIM] 810A5952 FFFF 
Vad RL DL A A 81045954 FFFF 
ERR RHEA ee 81045956 FFFF 
EEN RES E SR 81045958 FFFF 
a 810A595A FFFF 
DE a 810A595€C FFFF 


RACING USA 


Códigos feitos e testados no 
Game Shark versão 3.21 
' Master Bryan's Activator 1 P1 
MN e D00D0192 0029? 
' Master Bryan's Activator 2 P1 
DOSE canudo D00D0193 002? 
Master Bryan's Dual Activator P1 
LS PR D10D0192 0077? 
| Sempre em primeiro lugar 
PRB AS 80112589 0000 
Carros extras 
PPS MERENDA e CO 810C1DBC FFFF 
EERUICaNSUR EA Aa sesosa uns 810C1DBE FFFF 
DOR pp Ra a 810C1DCO FFFF 
armam RT 810C1DC2 FFFF 
SERRA, RA if 810C1DC4 FFFF 
e pe AA 810C1DC6 FFFF 
e 810C1DC8 FFFF 
AR 810C1DCA FFFF 
saia cu scr udr seas aaind 810C1DCC FFFF 
Pista Las Vegas (Normal) 
Modificador de corridas 
nai dado USA RE 810C1DDC 272? 
Modificador de primeiro lugar 
TA PRE RA 810CIDDE 227? 
Modificador de impacto 
ares aa a A 810C1DE4 22922 
Tadas as chaves 
PEDEA ER CRER RR 810C1DBC FFFF 
Pista New York-Downtown 
(Normal) 
Modificador de corridas 
ETNIA 810CIDFC 2279 
Modificador de primeiro lugar 
dida bean O 810C1DFE 227? 
Modificador de impacto 
ESC PANDDS RE NR 810C1E04 292929 
Todas as chaves 
NARA er 810C1DBE FFFF 
Hawaii (Normal) 
Modificador de corridas 
ORE TUR ERAM 810C1E1C 7299 
Modificador de primeiro lugar 
o Sbzas iria a 810C1E1E 227? 
Modificador de impacto 
ROSANA SP 8100124 292929? 


| Todas as chaves 


EPE RA a à 810C1DCO FFFF 
New York-Uptown (Normal) 

Modificador de corridas 

ERR 810C1E3C 227? 

Modificador de primeiro lugar 

ER pe a DS A RR 810C1E3E 29279 

Modificador de impacto 

DE ha fettmna ai 810C1E44 2997? 


Pista Alcatraz (Normal) 
Modificador de corridas 
sea E O 810C1E5C 2799 
Modificador de primeiro lugar 
aber dc 810C1E5E 297? 


Modificador de impacto 
a EIEON ovas ro Rei ca nábaida 810C1E64 2229? 
Todas as chaves 
ORLA VUN sos EIs UE geca denis 810C1DC4 FFFF 
Pista Los Angeles (Normal) 
Modificador de corridas 
os ps ei 810C1ET7C 2999 


| Modificador de primeiro lugar 


PENNE RP SP S10C1ETE 2729 


|. Modificador de impacto 


Sstepstesasboatdsaseisndo 810C1E84 7999 


| Todas as chaves 


DE LL 810CiDC6 FFFF 
Pista Seattle (Normal) 

Modificador de corridas 

À anbe ma ol 810C1E9C 7299 

Modificador de primeiro lugar 

aiibbutito see UN dca cabia S10C1E9E 2929? 

Modificador de impacto 

SER Ee a PpoS ap PE 810C1EA4 2279? 


| Todas as chaves 


ROQUEIRO A st 810C1DC8 FFFF 
Pista Half Pipe (Normal) 

Modificador de corridas 

last arsse acima e nae 810CIEBC 22992 


Modificador de primeiro lugar 


Modificador de corridas 


NE RR RE PR RE ONA 810C1EBE 227? 


Modificador de impacto 
el LS 810C1EC4 27992 
Todas as chaves 
PRACA RE Re 810C1DCA FFFF 
Pista Crash (Normal) 
Modificador de corridas 
Ceu Taeeppds nodes cs cseabá Tu 810C1EDC 27292? 
Modificador de primeiro lugar 
a a 810C1EDE 222? 
Modificador de impacto 
ai E lg AÊ 810C1EE4 2929? 
Todas as chaves 
Coceidigusaiagi a en caçadetie 810C1DCC FFFF 
Pista Las Vegas (Reverse) 
Modificador de corridas 
Edi adi sa EN SUS RaEaRi RES 810C1F5C 222? 
Modificador de primeiro lugar 
RR RT 810C1F5E 7299 
Modificador de impacto 
ERA SR 810C1F64 2929? 
Pista New York-Downtown 
(Reverse) 
Modificador de corridas 
ERA aRE a ext 810C1F7C 292? 
Modificador de primeiro lugar 
o a tata 810CIFTE 2999 
Modificador de impacto 
pi errado 810C1F84 2297? 
Pista Hawaii (Reverse) 
Modificador de corridas 
Spa ae E SS ep E 810C1F9C 227? 
Modificador de primeiro lugar 
2 ao A 810C1F9E 2279 
Modificador de impacto 
Ver A RC EA 810C1FA4 29229? 
Pista New York-Uptown 
(Reverse) 
Modificador de corridas 
E ERR DES 810C1FBC 227? 
Modificador de primeiro lugar | 
E cpu 810C1FBE 222? 
Modificador de impacto 
PERENE ARES 810C1FC4 22729? 
Pista Alcatraz (Reverse) 
Modificador de corridas 
protiasa SM Eudes Sans arise 810C1FDC 722? 
Modificador de primeiro lugar 
RAT Me SE 810C1FDE 2222 
Modificador de impacio 
Dic a Lc na 810C1FE4 2229 
Pista Los Angeles (Reverse) 


RO o 810CIFFC 2272? 
Modificador de primeiro lugar 
dns bica b as 810C1FFE 229? 
Modificador de impacto 

| saio ama saRita 810C2004 2929 

Pista Seattle (Reverse) 

' Modiificador de corridas 
E AN q 810C201C 229? 
Modificador de primeiro lugar 
PES RR UA NR 810C201E 222? 


Modificador de impacto 
PANDER Dee E SN 810C2024 22929 
Pista Half Pipe (Reverse) 
Modificador de corridas 
SS 810C203C 7279 
| Modificador de primeiro lugar 
PRE PNSDEDE, e SR 810C203E 7272? 
Modificador de impacto 
apucon Thy ireanalo adeus nem 810C2044 7229 
Pista Crash (Reverse) 
Modificador de corridas 
ai a 810C205C 299? 
Modificador de primeiro lugar 
BE EB PO 810C205E 779? 
Modificador de impacio 
ao cata 810C2064 77792 
Códigos variados 
Sem timer ............ 800D9E88 0001 
Desabilitar Auto Abort 
RR no Ge DO 8010C168 0001 
| Voltar em primeiro lugar 
| Serro sir la 8010C210 0001 


ERTRTR Dre RR Ra AE 800E7D19 0001 
Taxis de New York 

iam La o aqbos algas 800D9E89 0001 
Desabilitar colisões 


pi, a 8011249A 0001 
Cone Mines ......... 8010C166 0001 
Car Mines............. 8010C167 0001 


Super Speed ....... 80111950 0001 
Desabilitar dano 


a RS ni dan 800E7D22 0002 
Gravidade jovian 

ES NIÇES E TI 800E7D22 0003 
Desligar freio ....... 80125C64 0001 
Massa pesada 

An a O 8010C179 0001 
Massa volumosa 

sta di 8010C179 0002 


A Ab tt MO LDUTA aS 80119634 0001 
Carros invisíveis 
nat ao destas 8010C170 0001 
Pistas invisíveis 


ABI fo RE 8010C178 0001 
Frame grande.......8010C43C 0003 
Killer Rats ............ 8010C17€C 0001 


Carro Inside-Out 

ear a 801174E0 0001 
Modo Upside Down 

BETA SAD Ro MR 800D0171 0001 
Pistas Stunt ......... 8010C200 0001 
Modificar cor da névoa 

e e, 77 EE 8010C440 007? 
Suicide Mode ...... 80119628 0001 
Suicide Mode Humans 

RR 80119628 0002 
Levitação ............. 8010C254 0001 
Super pneus........ 8010D3A6 0002 
Pressione R para Nitrous Boost 

Poda op UR DO0D0193 0010 
ERES ace rip TES 810F58DC 44CB 
a DO0D0193 0010 
cditediaça eicuciibern io ienia 810F5938 44CB 
Todas as chaves (Midway Track) 

BRR OE 810C1DDO FFFF 
Todas as chaves (Stunt Track) 

RSS PROD RARA 810C1DD2 FFFF 
Tag Mode em 2-Player do Pratice 


MOdE:.cinsanenasares 80100169 0001 
Modificador de pneu dianteiro - Pickup 
DE GAS ros gana ft 800C0OACS 007? 
Modificador de pneu traseiro -Pickup 
Rd ES o ne 800COBCD 007? 
Modificador de pneu dianteiro - Mt. 
Dew - P1 ............. 800C0B19 007? 


Modificador de pneu traseiro - Mt. | 


DER pagto 800C0 C21007? 
Modificador de pneu dianteiro - 


Rocket:P1 ..........- 800C0B15 007? - 


Modificador de pneu traseiro - Rocket 


e e 800C0C1D 002? 
Modificador de pneu dianteiro 


| Prototype P1 ....... 800C0B11 002? 


Modificador de pneu traseiro 
Prototype P1 ....... 800C0C19 007? 
Modificador de pneu dianteiro 


Formula P1........... 800COBOD 002? 
Modificador de pneu traseiro 
Formula P1........... 800C0C15 007? 


Modificador de pneu dianteiro - Hot 


ROB. PA usstassrueóeta 800C0B09 007? 


Modificador de pneu traseiro - Hot Rod 


DA quspomsmpasatcsatmad 800C0C11 002? 


 Modificador de pneu dianteiro - Cruiser 
E pasa 800COAF9 002? 


Modificador de pneu traseiro - Cruiser 


a PRN 800C0C01 007? 


Modificador de pneu dianteiro - Van 


E OR 800C0OAE5 007? 


Modificador de pneu traseiro - Van P1 


EAD PRE SOR 800COBED 007? 


Modificador de pneu dianteiro - Pickup 


GARE DNS STE oa 800C0B1D 007? 


Modificador de pneu traseiro - Pickup 


DR care aa 800C0C25 007? 
Dígitos para os códigos 
modificadores de pneus 


à 00 - minúsculo 


01-FE - entre minúsculo e gigante 


à FF - gigante 


Dígitos para o código modificador 


da cor da névoa 
OC - preta 
OD - vermelha 


| OE - verde 


OF - azul 


10 - amarela 
11 - branca 
12 - laranja 
13 - pink 

15 - azul clara 
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“A EA SPORTS COLOCA VOCÊ NA POLE POSITION 
DA NOVA TEMPORADA DA FÓRMULA 1. 


FERRARI 


PLAYSTATION 


Enquanto o primeiro jogo de corri- 
das de fórmula 1 da EA não foi o simulador | “s== E: ht 
definitivo que a gente esperava, F1 2000 é | “ZM. po: tio,” F1 
certamente um título que alegrará tanto os SR 30] TE 
jogadores casuais quanto os fãs do espor- redgidir Re. “Se | CORRIDA -1 AZ JOGADORES [TT 
te. O jogo tem muitos modos e opções, va- | 
riando de campeonato com a temporada 
completa até uma corrida simples, assim | 
como o Time Trial e modos de 2 jogadores. 
Todos os modos permitem que você confi- 
gure tudo. E em adição a isso F1 2000 per- E Re 
mite que pegue os pilotos verdadeiros, car- BR nr Sus e dd 
ros e pistas da temporada real de F1 En- os mersto O Os Ste 
quanto que seja bom um jogo ter tudo isso, aieco À NIE RR! tos sonoros O vari- | y Nenhuma música | 
a performance do jogo na pista é o que o eli a eee e res dindisa nanda À 
faz legal. Controlar os veículos em F12000 ú nt 24) E ah ra as 
é muito mais estável do que qualquer outro QU a pouco lentos 
título de F1 para o PSX, o que é muito bom E E ESA j 
para os novatos. 
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Este jogo tem uma boa caracterís- 
tica chamada de auto braking. Esta carac- 
terística permite que o jogador acelere com 
tudo nas pistas, porque o jogo irá brecar 
automaticamente nas curvas impedindo 
que você derrape ou bata nas paredes. 
Enquanto que esta característica não seja 
nova em jogos de F1, esta opção combi- 
nada com a boa física do jogo, faz dele uma 
experiência muito melhor para os novatos. 
Para os veteranos eles podem simplesmen- 
te desligar esta opção e mudar tudo mais o tudo nos visuais do jogo é o framerate. 
que quiserem, este jogo é muito maleável. Sig Rm Como muitos jogos de F1 sofrem de slo- 
E as configurações dos veículos, realmen- [BR im wdown quando muitos carros aparecem na 
te alteram no manuseio do carro e para os tela, é legal ver um jogo que mantém a 
grandes fãs do esporte, isso é uma grande framerate constante. Alguns efeitos visu- 
adição. Um ponto estranho que vale a pena ais como o de calor adicionam um pouco 
ser mencionado é que há uma diferença para o jogo e ao todo o jogo é muito bom. 
aparente nos controles D-pad e o controle Há cinco câmeras diferentes, as quais per- 
analógico. Quando está jogando com o D- | mitem que você veja a ação de vários pon- 
pad, os veículos não parecem ter a habili- “ tos, de dentro do carro, de trás do carro e 
dade de fazer curvas que têm quando es- É até do nariz do carro (da frente). 
tamos controlando com o analógico. En- No departamento de áudio, F1200 | 
tão se gosta de jogos de corrida que usam também faz um trabalho decente. Os mo- 
o controle analógico não terá problemas. = tores rugem, o comentarista fica excitado E 
Mas para os que gostam do D-pad, isso quando alguém faz um movimento no fi- 
pode ser frustrante. nal da corrida e a galera do pit é bem rea- 
A Al dos carros dos oponentes lista. Todos os efeitos sonoros são realis- 
varia muito, alguns carros nem percebem tas e o áudio realmente adiciona ainda 
mais para o jogo. Deveria haver mais coi- 
sas para Jim Rosenthal falar, pois ele qua- 
se não fala nada durante a corrida, você 
quase o esquece até chegar no final. 
Ao todo, o F12000 da EA Sports é um tí- 
tulo muito bom. Enquanto ainda não seja 
o jogo definitivo que estamos esperando, [E 
realmente tem um belo visual, jogabilida- [É 
de e oferece muitas opções para deixar os [E 
fãs do esporte felizes por algum tempo. Em | 
comparação com outros títulos de F1 do É 
PSX, como Video Systems'F1 World Gran | 
Prix, F1 2000 é um jogo de corrida muito É 
mais divertido. 


que você passou por eles, enquanto que | 
outros impedirão a sua passagem a qual- 
quer custo. Esta variedade de Al mantém 
O jogo bem equilibrado, pois você nunca 
sabe como os oponentes irão reagir. 
Visualmente F12000 é decente. Os mo- 
delos dos carros são bem realistas e eles 
têm todos os patrocínios “logos” reais. As 
pistas foram recriadas com um aspecto da | 
vida real ao ponto que logo que ver as pis- 
tas irá reconhecê-las. Mas o melhor de 
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Na ESA 
| No que poderá ser a última remessa de jogos de 
| baseball para o PSX, os jogadores estão sendo tratados 
* com 3 escolhas diferentes no gênero. A EA está trazen- 
'* do o último de sua série de sucesso, Triple Play 2001. A 
E 3DO está trazendo a sua versão caseira High Heat que 
era do PC. E finalmente a 989 Sports, está de volta nova- 
"| mente com o jogo mais novo de sua série popular, MLB 
2001. 
JOGABILIDADE 

A versão deste ano não é um passo revoluciona- 
rio das outras versões, mas oferecem algumas melhori- 
as menores para o jogo que já era bom. MLB 2001 tem 
todos os modos típicos de jogos que DEVEM estar em 
um jogo de Baseball, como Quick Start, Exhibition, Playo- 
ffs, World Series, All-Star, Home Run Derby, Season Mode 
e a habilidade de trocar e criar jogadores. Os modos que 
ainda não são básicos para jogos de baseball que o jogo 
tem são Manager, Spring Training e Franchise. O modo 
Manager é para os super fãs, pois os jogadores não jo- 
gam o game apenas controlam o time. Mas no entanto, 
falha em impressionar, pois não permite que o jogador 
controle os jogadores do jogo como rebater e correr, o 
posicionamento deles e etc. O 
| Spring Training é um modo le- 
à gal quando é combinado com 
o modo de criar um perso- 
nagem. A razão é que 

e Spring Trainin 
cs pring g 


tT$ BASEADO NO PASSATEMP 
OS É O MELHOR DO ANO 


55555. 


E 
(023190219:9> 13485-X> 17065 > 20,04 82) 
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permite que melhore as | 
característica dos joga- 
dores (você não pode | 
colocar no máximo os 
atributos de seu jogador & 
quando o cria, você deve 
ganhar pontos no Spring 
Training.) As interfaces 
de arremesso e rebatida 
de MLB parecem ser as 
mesmas do ano passado. Quando está arremessando, os 
jogadores irão primeiro selecionar o tipo e depois o local. 
O tipo do lançamento junto com as habilidades do jogador 
ajudam a determinar a eficiência de acertar o lugar intenci- | 
onado. É legal, fácil e bem eficaz. O sistema de rebater é | 
bem intuitivo também. Os jogadores podem escolher para | 
bater por potência e então mover o cursor para onde quer 
rebater. Mas uma vez é legal, fácil e eficaz. No entanto o 
jogo tem muitos pequenos problemas que o impede de ser 
um título popular de qualidade. Em primeiro lugar os joga- | 
dores não têm fadiga a temporada inteira. Isso não será | 
problema para a maioria das pessoas, mas para os joga- | 
dores que procuram um jogo mais 
realista, isso tira um pouco do EERR 
valor do jogo. Basicamente 
você não precisa fazer nem 
rodízio com seus joga- 
dores. E também 
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| 


| oda EA, enquanto seja inferior em algumas áre- É 


Campbell com o jogo e muitas das frases terem 
" sido pegas da versão do ano passado, ainda é 


- há sérias reclamações com a Al e realismo do jogo. Os 
oponentes CPU sempre tentarão pegar o cara que estiver 
na base mais avançada, mesmo se for impossível de pegá- 
lo. E quase sempre o arremesso resulta em strikes ou home 
runs. Fazer 15 strikes seguidos é uma coisa normal. 
GRÁFICOS 
Se já viu MLB 2000, já sabe o que esperar de 2001. 


Tirando poucas melhorias, os gráficos de 2001 é uma ré- 
É plica do ano passado. Os modelos dos jogadores estão 
E] um pouco melhores do que no ano passado, o que signifi- 
| ca que eles ainda tem a mesma aparência. Os jogadores 


são bem animados, mas as animações não são tão boas 


E quanto em Triple Play da EA. No entanto a animação é 


compensada pelo framerate. Enquanto ainda há pontos 
onde o jogo fica devagar, ainda é bem melhor do que TP 
2001. A 989 Sports capturou os movimentos dos novos 
jogadores para adicionar ao jogo. Na maioria dos casos os 
jogadores irão arremessar e rebater como seus sósias da 
vida real. Os estádios do jogo estão bem modelados e be- 
los e são baseados nos estádios da MLB real. Até mesmo 
os Spring Trainings podem ser encontrados no jogo. No 
entanto, por causa do ângulo de câmera ser muito próxi- 
mo, não sobra muito tempo para adimirar a visão. Um pro- 
blema menor, mas é uma pena que alguns estádios sejam 
lindos e mesmo assim não dê para vê-los direito. 

SOM R 

No departamento de áudio, 2001 é uma 
mistura, fazendo algumas coisas melhor do que 


as. No lado positivo, 2001 tem algumas caracte- 
rísticas de qualidade como o comentarista Vin 
Scully e o Dave Campbell da ESPN. Enquanto | 
haja alguns problemas com os comentários de 


um esforço de qualidade. Outro toque legal é uso qa 
de músicas populares como “Respecf' de Are- 4 
tha Franklin e a música de Van Halen que toca | 
em certos pontos do jogo. A música faz um ex- | 
celente trabalho em aumentar a excitação du- | 
rante alguns pontos do jogo. Outros sons duran- 
te o jogo, como as batidas no bastão estão mui- 
to bem feitos. Há sons distintos entre batidas 
boas e ruins na bola, dando mais vida ao jogo. 


No lado ruim tirando as 
vaias e gritos da torcida, 
ela está muito pior quando 
comparada com a de 
TP2001. 

FINALIZANDO 

O jogo tem uma 
framerate melhor e os ní- 
veis de dificuldade estão 


mais balanceados e as características do jogo estão mais 


robustas, mas no entanto, ambos os jogos tem suas van- 
tagens e desvantagens e ao todo TP2001 é melhor do que 
este jogo. Mas é mais uma questão de gosto. Ambos jo- 
gos não mudaram muito de suas versões do ano passado 
e se gostou mais de MLB 2000 do que TP 2000 então já 
sabe qual escolher. Note que as versões destes anos re- 
ceberam notas menores que a do ano passado, não é que 
sejam piores e sim porque precisam de melhorias sob seus 


antecessores. Enquanto ambos TP2001 e MLB2001 são | 


ofertas sólidas, ambos falham em representar o jogo ba- 
seball como deveria. Há alguns jogos da era 16 bits que 
tem apresentações mais realistas do esporte do que mui- 
tos jogos do PSX. Isso não está certo. 
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No ano passado, Crash e sua gangue mostrou como um jogo de kart 
pode ser legal, inovador e divertido com Crash team Racing. Neste ano, Speed 
Punks pode não trazer nada de novo, mas ele trás belos visuais e muita diver- 
são. E sem dúvidas este é o melhor jogo de Kart que já saiu para PSX. Isso 
mesmo Speed Punks vence Mario Kart 64, Diddy Kong racing e até mesmo CTR 
no departamento visual, trazendo mais coisas na tela do que qualquer outro 
jogo e sem nenhuma ponta de slowdown. 

JOGABILIDADE 

Speed Punks não traz um novo conceito, tem a mesma fórmula de cor- 
ridas de kart que amamos: você corre contra outros 6 karts, cada um com suas 
características e entra em pistas alucinantes em alta velocidade atirando projeé- 
fteis em seus inimigos. Nada que não tenha visto antes, mas tudo tão bem feito 
que não ficará cansado de atirar foguetes pela 50º vez. Nos power ups SP não 
traz nada de novo, você tem várias armas que podem ser lançadas ou deixadas 
para trás para tentar acertar seus inimigos para que possa chegar em primeiro 
lugar. A sua disposição há gosmas, foguetes (podem ser lançados um, três de 
uma vez no seu inimigo que está a sua frente), tire pop (que faz com que os 
pneus de todos os outros derretam, um vortex (que acaba com todos os corre- 
dores tirando todos os power ups deles), uma metralhadora, uma poção (o faz 
invisível e destrói qualquer um que o tocar) e nitros. E todas estas armas podem 
ser adquiridas das caixas de itens flutuantes básicas. São os nitros que real- 
mente adicionam para o jogabilidade. Você pode usar o seu nitro a qualquer 
hora, mas deve usar adequadamente para poder chegar em primeiro. Não é tão 
profundo quanto o sistema de CTR, mas funciona muito bem. Os controles se 
encaixam muito bem para um jogo de kart. As pistas foram construídas simples- 
mente para a velocidade. Em fato SP é um jogo que faz justiça ao seu nome, 
trazendo uma velocidade não encontrada em nenhum jogo de kart. As pistas 
podem variar de cavernas para poços de lava até florestas e grandes estádios e 
tudo isso com um belo visual, E como foi dito antes, nenhum outro jogo de cor- 
ridas coloca tanta coisa na tela de uma só vez. 
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GRÁFICOS 

Não dá para dizer o quanto SP é bonito. É como se a Funcom tivesse achado uma 
alavanca no PSX dizendo “Ei, acione-me e você poderá colocar muitos poligonos na tela sem 
perder a velocidade ou a qualidade das texturas!” É simplesmente estonteante ver a quantida- 
de de objetos na tela, principalmente nas primeiras fases. Em uma delas você é colocado em 
uma arena gigante onde está acontecendo uma festa, enquanto você corre, você vê um avião 
cruzando o céu e logo que faz uma curva você vê um avião passando por cima de sua cabeça 
é estonteante. Outra corrida que tem belos visuais, é uma que começa em uma floresta e 
depois vai para a praia. Você pode escolher ir pelo morro ou pela praia abaixo. Mas quando 
você entra na praia irá dizer: Não apenas SP é o jogo de corridas mais belo que já vi, é 
também um dos jogos mais belos que já chegou ao PSX. E isso é bom. As texturas deste jogo 
são tão bem feitas que você irá ficar babando e combinar isso com o framerate que é bem 
estável além da distância de desenho que é bem alta. Outros jogos já fizeram isso (CTR é um 
deles), mas a lista é bem pequena. Tudo desde as pedras até as arvores foi refeito com brilho, 
cores e nada de mal feito pode ser visto. Em fato algumas texturas parecem diferentes de 
[[oato (=? 


SOM 

Se há um lado ruim no jogo é o som, mas não é tão ruim. A música realmente não faz 
muito pelo jogo. É boa e como o resto do jogo, se encaixa perfeitamente, mas não te deixará 
emocionado. Ela é bem variada, com boas batidas, uma mistura muito boa. Os efeitos sonoros 
são típicos de jogos de kart e fazem bem seu trabalho e mais uma vez se encaixam como uma 
luva com os gráficos e design das pistas. 

COMENTÁRIO 

Se for um tipo de fã de corridas de kart, você absolutamente deve pegar . 
uma cópia deste jogo. O jogo é muito belo e a cada vez que correr em uma pista, 
encontrará algo novo nela. E se tem um RSX, deve comprar este jogo com 
certeza. Ah! Uma coisa que esquecemos de mencionar, SP tem um ano de t+ 
idade, era para ele ter sido lançado no ano passado, mas a Sony o segurou por ==. Rd 
causa do lançamento de Crash team Racing e parece que nesse ano que se a 


passou eles ficaram trabalhando nos gráficos do jogo- O corsa. tAssocaDoRES TT 
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24 HORAS SEM IR AO BANHEIRO 


As corridas de enduro são facilmente uma das 
atividades humanas mais arriscadas. Le Mans, o lorde 
das corridas de enduro, desafia seus competidores para 
uma temporada de 24 horas com máquinas podero- 
sas e destrutivas nas ruas de uma cidade na França. 
O assunto deste novo Test Drive, o último jogo de cor- 
ridas da Infogrames e Eutechnyx, talvez seja muito para 
o reino digital. O aspecto mais extraordinário do jogo é 
a opção que permite que game em uma simulação cro- 
nológica correta de Le Mans, o que significa 24 horas 
de corrida em seu PSX, com todas as ramificações 
técnicas, físicas e sociais. E muitas outras opções são 
disponíveis para as corridas, tudo desde 12 minutos 
até 2 horas de corrida. Tirando o tamanho das corri- 
das, Le Mans oferece uma ex- 
periência sólida e muito boa. O 
jogo tem a lista ebrigatona de li- 
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cenças, não apenas a licença de Le Mans, mas também 
os times e seus carros (24 times e 50 carros). Os veícu- 
los são divididos em 3 classes: GT1, GT2 e Prototipe. 
Diferente dos outros torneios, todas as classes de veí- 
culos correm simultaneamente nas pistas. O tipo de carro 
que você dirige depende da seleção de carros disponí- 
vel no time que escolheu se juntar. Os carros têm um 
bom manuseio e há uma boa diferença entre as classes 
e modelos. Enquanto os fás do esporte podem encon- 
trar algumas falhas nos modelos, o jogo realmente é vol- 
tado para aqueles que procuram algo diferente do que a 
série Test Drive sempre nos ofereceu. Então, enquanto 
um modo Arcade esteja disponível, a focalização do jogo 
realmente não é para a essência do esporte. Geralmen- 
te, com a dificuldade no nível mais alto, você pode es- 
perar que o requerimento de apredizagem de Le Mans 

mem. seja bem mais alto do que todos os ou- 
tros jogos de simuladores de corrida. E 
é mesmo assim, tudo pode ser configura- 
| do durante a corrida, incluindo ajuste de 
transmissão, controle de tração e assis- 
tente de breques. Colocando a transmis- 
são para a automática e habilitando am- 
bos os assistentes de corrida, as corri- 
das ficarão relativamente fáceis de se 
correr. Durante a corrida de 24 ho- 
ras, você deverá fazer vários pit 
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TOME MUITO CUIDADO 
Test Drive Le Mans re cria este aspecto das cor- 
ridas usando um sistema de degeneração dos carros. O 
combustível é usado realisticamente e no modo profis- 
sional, se não cuidar de seus pneus, eles ficarão gas- 
tos, então vale a pena parar em todos os pit stops. Ocor- 
rendo em tempo real, os pit stops permitem que você 
arrume seu carro, coloque combustível e tudo mais. Se 
ficar muito tempo nos pit stops resultará em comentári- 
os dos comentaristas, os quais ficam com falas mais 
fazias e inúteis durante o tempo que se passa. As corri- 
das, como deve ter imaginado, são bem misturadas, com 
tudo dependendo da opção que escolher. 
E dependendo do caminho que pegar, pode 
esperar por mudanças muito grandes nos 
ambientes, com mudanças da luz (depen- 
dendo da hora do dia) até a mudança de 
clima. A minha reclamação sobre este as- 
pecto é que os níveis de escuridão são mui- 
to severos. E a maneira que a luz muda 
dependendo de seu posicionamento com 
o sol é bem impressionante. 

OS GRÁFICOS 

O jogo não é muito bom graficamen- EE 
te (os carros e ambientes parecem um pou- = 
co quadrados), mas algumas pistas ga- 
nham pontos nos gráficos. Além dos mo- 
dos de Single Race e Championship, Le 
Mans também tem um modo Arcade e de 
dois jogadores. Cheio de características bá- 
sicas, ambos são mais simples que os ou- 
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tros modos. Enquanto concordamos que a focalização 
principal do jogo seja definitivamente para a corrida de 
24 horas, sendo ela um pouco difícil e enjoativa, temos 
que admitir que também há muitas corridas muito le- 
gais no jogo. 

FINALIZANDO 

Os fãs de corrida definitivamente devem dar 
uma olhada neste título, até mesmo para ganhar di- 
nheiro com seus amigos quando eles apostarem que 
um jogador não consegue ficar jogando por 24 horas 
sem parar para ir ao banheiro. 
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O que acontece quando se pega um jogo de tiro 
2D combina com um jogo de puzzle e gráficos dos anos 
90 ? Chatisse. Garotas de biquines, presuntos gigantes e 
gritos. É tudo o que precisa para um jogo de tiro 2D de 
sucesso na terra do sol nascente. As palavras “estranho” 
e “bonitinho” aparecem em qualquer jogo de tiro retro da 
Capcom ou SNK - e Twinkle Star Sprites não é diferente. 
TS jogo é baseado no jogo da Neo Geo da ADK, lança- 
; Ps Ea ' do em 1996. É o seu jogo bá- 

E sico de tiro 2D, mas com uma 
coisa diferente - ao invés de 
acabar com tudo o que se 


Ca Condo mad ado 


para cima de seus oponentes. 
A sua meta é fazer movimen- 
tos de combos com a Chain 
Explosion — se acabar com 
todos os inimigos sem perder 
um tiro, eles irão para a tela 
"do oponente ( a tela é dividida 
) e irão causar destruição. As- 
| sim que seu inimigo perder to- 
dos seus corações, você vira O 
vencedor. Cada jogador tem 
um certo número de Bomb 
- Coins, as quais podem ser 
trocadas por um Attack of Mass 
Destruction. Mas o que real- 
mente é legal são os ataques 
E dos chefes. Assim que au- 

' mentar o seu medidor de 
ax combos para o nível 3, você 
pode chamar um monstro para 
irritar o seu inimigo. Os “Attack 
Stoppers” podem ser usandos 
segurando o botão de tiro, e 
" atirando no meio de um grupo 
| inimigo. Diferente da maioria 
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é muito divertido quando é jo- 
"gado sozinho, você basica- 
* mente abre o seu caminho por 
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"| mexe com tiros, você deve ir. 
baixa resolução do DC ' 


é. dosjogos 2D, Twinkle Star não. 
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uma variedade de inimigos 
com IA. Nem Story Mode 
ou Character Mode são tão | 
legais para jogar. Mas o 
jogo realmente brilha quan-. 
do joga- se com um ami-, 
go, sendo uma grande | 
maneira de fãs de jogos de | 
tiro testarem suas habilida- Nes 
des um contra o outro, ao 
invés de jogarem separa-. 
dos apenas comparando. 
os. pontos. Tirando a sua, : 
jogabilidade sólida, TSS Rae 
parece ser muito retro. 

Tudo é apresentado na p; $ 
Chunk-O-Vision, e os grá- i 

ficos parecem de um jogo es 
de Neo Geo de 1996. Se 
está esperando algo a altura de Geist Force da Sega, fica- 
rá desapontado. Como apenas 4 anos não foram o bas- 
tante para a SNK melhorar os gráficos, ainda há uma boa 
quantidade de opções extras. Isso incluindo a possibilida- 
de de escolher entre a música de fundo arcade ou com 
qualidade de CD e muito mais. O mais estranho é a veloci- 


4 


dade do controle, a qual você pode escolher entre DC (sem 


slowdown), Neo-Geo (um pouco de: slowdown) e 68000 
10MAZ (muito slowdown). Mas como sempre, a melhor 
característica é a opção de linguagem, o qual resulta em 
um inglês hilariante da SNK. Há muitos erros na língua 
inglesa. TSS é um bom jogo de tiro 2D e tem uma boa 


“competição, e as chances são boas deste jogo nunca che- 


gar nos EUA. Se .. 
você realmente 
gostar muito deste 
gênero, provavel- 
mente irá gostar 
deste game, mas | 
para o restante do 
pessoal, é melhor 
esperar por um | 
novo jogo como | 
Panzer Dragoon. 
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DINOSSAUROS! BOLHAS! OVOS! CARNIFICINAS! 
VEJA POR QUE GOSTAMOS DESTE JOGO 


Não estamos falando de qualquer jogo não, 
estamos de acordo com que a caixa do game está | |rá de fase, mas não demore muito ou irá perder. 
dizendo: O Puzzle Bobble 4 é o mais bonito já feito Ã 
até hoje! e a RR 
O ESQUEMA 
PB4 é a história de | 
Bob e Bub, dois dinossau- 
ros na terra dos monstros. 
No fundo da tela eles de- 1 
vem atirar bolhas colori- Bs 
das nas bolhas de cima | 
colocando 3 bolhas da 
mesma cor em espaços | 
adjacentes. Quando isso | 


PB4 adiciona algumas jogabilidades 
novas para a mistura, enquanto man- 
tém a diversão do jogo. Também há 
bolhas arco íris que assumem a cor das 
bolhas que ficarem perto delas, bolhas 
estrelas que explodem bolhas do mes- 
mo tipo e pedras especiais que apenas 
podem ser destruídas de cima. O jogo 
é positivamente carregado de modos e 
opções. Você pode tentar resolver mui- 
tos puzzles no modo Single Player Pu- 


PUZZLE - 1 À 2 JOGADORES 


| O Umainterface óti- N 
BEE ma O A alta resolu- | 


ção nos gráficos O | 
| Opções em abun- 


Pço | Não dar uma jo- | 
| dância | 
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zzle, ou pode jogar em uma história boba no modo ||completamente re desenhada em alta resolução, não 


que veja 231 puzzles. Quer mais? Então que tal o su- |le coloridos, Bub, Bob e o resto da galera nunca fo- 
per difícil Challenge Mode, ou prefere um modo VS |lram tão bem feitos. 

contra a CPU? Ainda não é o bastante, você pode O SOM 

checar o Puzzle Edit Mode e pode fazer seus próprios Os efeitos sonoros são muito claros e há pro- 
Puzzles para seus amigos jogarem. vocações muito boas com vozes e tudo mais. Recla- 
OPÇÃO, MULTIPLAYER mações? Não dá para jogar com o controle analógi- 
Quando o assunto é multiplayer, Puzzle Bob- ||co. Para ser honesto, não há nada que gostaríamos 
ble 4 é o melhor. As bolhas que explodirem são trans- ||que mudasse e isso é uma coisa rara para um game. 
feridas para o seu oponente e cada um dos 8 perso- 
nagens do jogo tem seus ataques especiais. E o me- 


alguém perder de verdade. caremos com certeza desapontados, demorou horas 
OS GRAFICOS para terminar este texto, porque toda hora nós aqui 


Graficamente, PB4 realmente brilha. A arte foi 


da redação parávamos um pouco para jogar mais. 
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isso mesmo, você leu direito! O nome 

deste jogo é Hey You Pikachu! Pode até soar 
estranho mas este é novo jogo do monstri- 
nho de bolso mais famoso do mundo. Este é 
o primeiro dos jogos operados por vozes da 
próxima geração, “Hey You Pikachu!” nos 
states e “Pikachu Genki De Chu” no Japão é 
talvez o mais diver- 
tido. Quem quiser 
jogar terá que enten- 
der japonês, mas a 
experiência vale a 
pena. Usando um 
| microfone incluso, 
você comanda o seu 


E 


O. 

a amigo Pokémon e o 
ei ajuda em divertidas 
SP atividades, e todas 


com tempo limitado. 
Numa atividade 
você deve ajudar Pi- 
kachu e Bulbasaur a 


São 


du 


= 

=] cozinhar a comida 
a —R favorita de Pikachu: 
Su | arroz (gorram, se 
Õ | “preferir). Para fazer 
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isso, você deve 
identificar os vege- 
tais corretos, ervas 
e temperos e man- 
dar Magnemite en- 
tregar para o chef. 
Mas este exercício 
é irritante, pois con- 
seguir a atenção de 
Pikachu é difícil em 
algumas vezes, e 
um erro e sua co- 
mida vai por água 
abaixo. Numa você 
ajuda Pikachu a 
encontrar tesouros, 
as quais só podem 
serem abertas 
quando você co- 
manda Pikachu a 
dançar ou fazer a 
pose de Ash. Em outra atividade você ajuda 
Pikachu a pescar Tentacools, Magikarps e ou- 
tros pokémons aquáticos. Há outras atividades 
interessantes no jogo e também algumas op- 
ções escondidas, com a palavra Playstation o 
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Pikachu lança um poder de relâm- BEmEs 
pago incrível. Utilizando algum tem- 
po com Pikachu; ira libertar algumas | 
áreas, atividades e outras opções. E ES 
após alguns dias jogando irá rece- 
ber outros ângulos de câmera, e 
uma interface nova para comandar 
o seu pokémon. Mais tarde pode- 
rá ainda ganhar uma mochila que 
permitirá que carregue itens para 
os campos. Cansado de caçar 
Oddishes? Bem, jogue um jogo de 
pega-pega com Pikachu. E se for 
bem no jogo ganhará dinheiro para | 
comprar itens. Você ganha Pika- | 
points que podem serem usados | 
para comprar itens na loja do Abra, . 
o qual destranca segredos no jogo e | 
abre novas áreas para jogar. Infeliz- 
mente você não pode usar a nova | 


interface nos cursos antigos, o que É 
faz com que voltar para as áreas pas- | 
sadas seja chato. Como o jogo é | 
bem comprido, os seus dias com Pi- | 
kachu são ilimitados. Mas infeliz- | 
mente o número de atividades é | 
limitado. Mais tarde as novas ati- E 
vidades serão meramente uma 

versão mais difícil das antigas e 

que agora aceitam a nova interfa- E 
ce que você descobriu, ou são as É 
atividades antigas em locais exó- | 
ticos. Pikachu não é o seu jogo tí- 
pico. Você não ajuda Pikachu me- 
lhorar ou evoluir em qualquer mini 
| game do jogo. Este jogo é mais um 
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| to o que fazer, mas sem um objeti- 
vo ou uma meta tudo fica muito 
| vago. Você explorará tudo deste 
| jogo nas primeiras 10 horas. E de- 
pois disso ficará apenas pegando os 
' Pikapoints para descobrir novos segredos. 
| O mais novo lançamento Pokémon para o 
' Nintendo 64 está um pouco atrás dos ou- 
tros jogos de Pokémon do sistema em re- 
é lação aos gráficos. Os modelos dos Poké- 
| mons não são tão bons quanto os de Poké- 
mon Stadium e Snap. Ao todo no entanto, 
| O jogo é bem colorido e os visuais são aci- 
| ma da média, mesmo que não utilizem todo E 
o sistema. Pikachu é particularmente no- É 
tável no departamento de áudio, com mui- E 
tas vozes de Pikachu. Um de alguns jogos 
que introduz uma nova tecnologia para tra- 
| Zer uma nova experiência de jogo, Hey You | 
' Pikachu! tem uma ótima jogabilidade, mes- 
| mo não sendo bem um jogo. 
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RAYMAN DAS AS CARAS TAMBÉM DO GAME BOY 


Como Rayman, você precisa resgatar os Toons (desenhos animados), 
pegar energias e enfrentar o malvado Mr. Dark. Para trazer de volta a paz para 


| seu mundo. Se falhar todo o mundo sera escravizado. Uma trama bem pesada 


para um jogo de Game Boy Color, mas o Rayman da Ubi Soft está apto para o 
desafio. Pelo jogo há 7 levels para você correr, pular, escalar passar por obstácu- 
los e muito mais. Ande para frente, pule e atire, será tudo o que irá fazer. Mesmo 
que este tipo de jogabilidade não seja revolucionária, o bom controle, a grande 
quantidade de power-ups e uma trama legal fazem deste jogo um sucesso. 
Alguns irão reclamar com a repetição de obstáculos do jogo e a mancada 


| dos chefes. Mas Rayman continua divertido. 


Por ser um jogo de GB, os gráficos são medíocres. Rayman por outro 
lado é bem animado e traz um visual fora do normal. As fases estilo desenho 
animado, dando a impressão que esteja mesmo andando em florestas de dese- 
nho animado, cavernas e etc. Rayman anda de um jeito que lembra aqueles de- 
senhos animados da TV. E com todos os seus movimentos o Rayman do GB faz 
justiça para o primeiro jogo do PSX e Saturn. Enquanto que a maior fraqueza do 
GBC tende a ser o som, a Ubi Soft trabalhou duro para dar ao jogo um belo som. 
Os efeitos de pulo, soco, splashes de água estão particularmente impressionan- 


* tes. A música do jogo é maravilhosa e cada fase tem uma música de fundo que 


power-ups e você irá encontrar algo novo a toda | ay | 
»| hora. E além do mais, se você tiver uma segunda | 3 4 
unidade GB você pode destravar muitos levels adi- [* a | 
cionais no jogo. Se a Ubi tivesse colocado mais al- |) % | 
guns efeitos sonoros e um pouco mais de criativida- pe 2 S "| 
de, ela teria um belo jogo de plataforma. Mas Mes- usual” Fo À 
| mo assim Rayman ainda é um bom jogo e um dos | il x 
| melhores títulos a chegar ao GBC recentemente. bol je 
pk, Att bite 
| SERA TER —— 
| | 
pa % 
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combina com ela. A primeira fase da floresta é uma mistura de batidas New Age 
com de desenhos animados, enquanto que as fases mais escuras têm batidas 
mais sombrias e assustadoras. 

Rayman não é muito complexo, mas suas várias habilidades, acopla- 
das com a boa aventura, faz um jogo divertido. Mas o jogo falha com o valor de 
rejogar, porque você deve ficar indo e voltando nas fases para pegar itens e 
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GAMERS « PC CD-ROM 


LANÇADO: 


WEB SITE: 
GRÁFICO: 

SOM: 
JOGABILIDADE: 


ORIGINALIDADE: ' 7 
DIVER: ME Os anos 60's 


NOTA FINAL: estão de 
REQUERIMENTOS: 
volta 


Mínimo: Pentium 200, 32MB RAM, 
328 MB de HD, CD-ROM 8x 


Recomendado: Pentium III, 64MB 
RAM, 450 MB de HD, CD-ROM 24x 
> Quando o assunto é entretenimento interativo, uma coisa é 
certa, não há espaço para jogos de corrida. Então, como um jogo 
compete com a outra dúzia de títulos parecidos? Quando é a Info- 
grames e seu mais novo game de carros, Beetle Buggin, você tem, 
um jogo divertido com umas pequenas mudanças no gênero. BB 
parece um verãó-nos anos 60, com várias músicas estilo Beach 
Boys tocando no fundo, enquanto corre em um dos 5 estilos de pis- 
tas. Estas variam de cursos abertos na estrada, até corridas de 
buggy nas dunas e até corridas de caminhão monstro em estádios. 
E não é preciso dizer que BB é um jogo totalmente no estilo arcade. 
Há bastante coisa no jogo pois há cerca de 20 pistas que são 
espalhadas nos modos diferentes: Quick Race, Championship e Be- 
etle Challenge. “Quick Race” serve para correr PRE pistas sem com- 
promisso (em 5 estilos de jogo). mz Es 
Championship é uma enorme kia 
competição para ver quem é o 
melhor em 3 eventos (vencendo 
um torneio destrava o próximo). 
No Beetle Challenge todos os ti- 
pos de corridas encontradas no 
Quick Race estão disponíveis 
(Speed, gos rr Cross: e 
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e belo e isso adiciona muito para a diversão. Con- 
trolar este jogo de corrida arcade é bem fácil, 
| até mesmo para os novatos. Para manusear é 
só usar um controle ou o teclado. As setas con- 
| trolam o carro enquanto a barra de espaço con- 
| trola os nitros para saltar no modo Jump. Os 
' carros são bem controlados, mas o modo Jump 
requer um pouco de prática para que se fique 
| melhor. 


& CAM E MA FI AwER 
) SOM E MULTIPLAYER 


o DWsivi E Vi 


Um lado ruim é a música que pode ficar bem 
| irritante depois de um certo tempo e também não 
' há suporte para jogos em rede. Há um suporte 
para 6 jogadores via LAN, mas nem todos os 
| jogadores têm acesso a LAN. Por outro lado há 
um modo de 2 jogadores com a tela divi- 
dida ao meio, para aqueles que não ligam 
de dividir o mesmo monitor. 


FINANITA Dito! 
PENSA Ed ta NI RA 


Ao todo BB é bem legal, divertido e belo 
com muitas opções que garantem uma 
longa vida ao jogo. E também é bom o 
"| preço relativamente baixo do produto, ape- 
nas R$ 39,99. Então para os usuários de 
— PC que estão confusos com as centenas 
Monster) e você deve ser bom em todas para ser o de jogos de corridas disponíveis, este é um bom jogo 
melhor. Este último modo na nossa opinião é o me- para começar. E se gosta de jogos de arcade, acredi- 
lhor por ser o mais profundo. E é bem excitante quan- te em nós, não irá-dormir no volante com este aqui. 
do percebe que a Al de seus oponentes vai ficando Ú 
cada vez mais difícil enquanto vai progredindo. No to- 
tal há 50 carros e 17 modelos para escolher e apenas 
2 carros para cada tipo de corrida estão disponíveis 
no começo. E quanto mais corridas vencer mais car- 

TRF Y q ros ganhará. Por 
| exemplo no Beetle 
« Challenge quando 
E vence as corridas, 
| você ganha pon- 
tos para comprar 
carros para usar 
|| nos outros modos. 
| nm * E como o título já 
sugere, um dos carros será o Fusca da VW (lembre- 
se, a versão dos anos 60 e as encarnações dos anos 
90) e mais outros modelos como Combi, o Manx Bu- 
g9y, o Speedster, o Kharmann Ghia, o Baja e muito 
mais. 


Z 
nARISA E E APARBIVNIRARE 
GRAFICOS E 1 JGABI IDADE 
Na luv E dttuADILIVAaVE 


As cores são muito bonitas e variadas. Grafi- 
camente o jogo é muito bom. Tudo é muito detalhado 
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NOTA FINAL: AL: E e nas. 


DA doa 


REQUERIMENTOS: fr 
Mínimo: Pentium 233, 32 MB RAM, 
10 MB de HD 


Recomendado: Pentium III, 64 MB 


RAM, 100 MB de HD | 
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E É um simula-| 
“  dormuito| 


melhor, é | 
de graça! 


GAMERS - PC CD-ROM 


Hate 51 <Cir 
MINTERNAL 


> Aces High é um novo simulador da 2º guerra mundial online, dos 
caras que começaram fazendo Warbirds: Dale Addink e Doug Balmos. O 
conceito básico é o mesmo dos outros simuladores da 2º guerra mundial 
(Warbirds, AirWarrior, MS Fighter Ace): Você pega o software de graça e voa 
online. 
Instalação e Interface 
O software do simulador é bem modesto, com apenas 7MB, mas 
parece crescer enquanto o simulador se desenvolve. O processo de instala- 
ção e de assinatura é bem fácil. Você tem duas semanas para voar de graça. 
Se não quiser voar mais, então não precisa fazer nada. O software avisa toda 
vez que precisar de um update. O site da HiTech oferece forum, novidades, 
documentação do jogo e outras coisas. Não é uma grande coisa ainda, mas 
o jogo irá crescer. Toda a interface do jogo é 3D. A HiTech Creations criou 
uma engine que suportá também objetos 2D e funciona muito bem. Na torre 
por exemplo, você faz a navegação bá- 
sica mas ainda está em 3D e você | 
pode assistir a luta do solo. Isso é 
muito bom, pois você tem que ter uma 
idéia do que está acontecendo antes 
de decolar. O sistema de visão 3D é | 
consistente em todos os lugares: você | 
pode mudar entre os modos Snap e 
Pan em qualquer posição incluindo o 
Cockpit, no seu pára-quedas e tudo 
mais. A confi iguração e o setup são 


feitos por um notepad que pode 
ser acessado de qualquer lugar | 
apertando a tecla ESC. Enquan- 
to está lutando pode olhar nos | 
mapas, mudar algumas coisas e 
etc... 

Gráficos e som | 

O conteúdo da engine do | 
jogo é muito bom, considerando | 
o pequeno time que o fez. Os mo- | 
delos dos aviões parecem muito 
legais e são incrivelmente deta- 
lhados, incluindo os equipamen- 
tos de dentro. As nuvens são le- 
gais, mesmo sendo raras. O terreno é 
repetitivo, mas esperamos que isso 
mude em versões futuras. Todos os si- 
nos e alarmes estão aqui, mas fica cla- 
ro que os esforços foram voltados para 
uma engine mais sólida do que os gráfi- 
cos e sons. E com o tempo, com certe- 
za a Aces High irá oferecer mais quali- 
dade neste campo. Os cockpits podem 
ser descritos mais para pilotar do que 
para a visão. São inteiramente 3D, como 
tudo mais no jogo e os instrumentos são 
fáceis e claros de ler. O som é bem cla- 
ro e alto para deixar a jogabilidade ain- 
da mais realista como o barulho dos ti- 
ros. A engine também é bem rápida: 
você consegue bons framerates de 30 
por segundo em 1280x1024. O som é 
excelente, especialmente os barulhos 
dos motores. Alguns sons são muito 
reais como os pára-quedistas do C-47 
que gritam “Gerônimo” quando estão dei- 
xando o avião. Você pode ouvir o baru- 
lho de outros motores quando outros 
aviões estão se aproximando., Pode não 
ser realista, mas é bem útil. 

Modelos de vôo e dano 

Há apenas um modelo de vôo 
disponível, o modo “no relaxed realism”. 


Essa foi provavelmente uma decisão 


sábia. Então como o modelo de vôo é? 
É bem legal. Podemos dizer, que os que 
não gostarem de simuladores não vão 
gostar deste. É tudo muito bem feito e 
requer muito treinamento antes de en- 
trar em uma batalha aérea. Os tipos di- 
ferentes de aviões também são distin- 
tos e fazem justiça aos seus modelos 
reais. É inevitável comparar os modelos 
com Warbirds. Agora se são tão realis- 
tas quanto os de warbirds, isso é uma 
questão de opinião. É um pouco menos 
realista e não menos preciso. E além 
do que são os mesmos caras por trás 
dos dois simuladores. Por exemplo, há 
muita diferença entre o modelo relaxa- 
de Fighters Ace e Aces High. Mesmo 
quando comparado com o MS Flight Si- 
mulator, o modelo de Aces High é bem 
mais difícil de voar. O modelo de dano é 
maravilhoso: o avião explode maravilho- 
samente e se torna em pedaços. Tanto 
as metralhadoras como pousos errados 
causam resultados variados. O modelo 
de vôo de Aces High apresenta um de- 
safio balanceado e oferece característi- 
cas distintas dos aviões diferentes en- 
quanto é mais suave do que Warbirds. 
A única característica besta é a decola- 


gem automática. Não decola automati- 


= camente e você ainda deve or- 
denar o avião antes de decolar. 


ção de auto ordenar o avião | 
no vôo. Isso é uma coisa 
muito boa, pois você deve or- 
denar seu avião muitas vezes 
em Aces High. O simulador 
tem atualmente 13 aviões 
com várias versões de alguns | 
tipos. Por exemplo há 4 ver- 
sões do Me109. A focaliza- 
ção é nos de batalha é cla- 
ro, mas há dois de bombar- 


! 
| 
! 


Você também tem uma op- FE 


deio e um C-47 carregando soldados, 
os quais são usados para capturar cam- 
pos de batalha. É possível dois jogado- 
res voarem em um bombardeador, ocu- 
pando estações diferentes. A lista dos 
aviões disponíveis são: B-17G, B-26B, 
Bf 109F-4, Bf 109G-2, Bf 109G-6,Bf 
109G-10, C-47A, C.205, LA-SFN, F4D- 
1C, F4D-1D, Fw 190A-8, P-38L, P-51D, 
Spitfire Mk V, Spitfire Mk IX e N1K2-J. O 
Typhoon irá aparecer na versão 1.02. 

Para o valor no combate... 

Há atualmente 3 arenas em 
Aces High. A principal é aonde está a 
ação: você tem visões internas restritas 
e um carregamento de munição e com- 
bustível bem real. Os Special Events são 
usados para vôos em esquadrões e coi- 
sas assim e finalmente a arena Training 
permite que use a visão de fora e dá 
munição e combustível ilimitado. 3 paí- 
ses voam para dominar o universo de 
Aces High: Os Knights, Bishops e 
Rocks. (Os países são nomeados como 
peças de xadrez e o mapa aparece 
como um tabuleiro de xadrez). E não 
importa quem escolher, todos os aviões 
estarão disponíveis. Geralmente, a his- 
tória é deixada de lado para dar uma boa 
jogabilidade e isso é uma coisa boa. 

Aces High é muito legal e um 
simulador muito competente. Você não 
tem nenhum problema ou bugs, nenhum 
CTD ou congelamento. O fator de diver- 
são é bem alto para os que gostam de 
simuladores. É um simulador jovem en- 
tão isso é só o começo. Ele está cres- 
cendo a cada minuto e cada vez irá ter 
mais veículos e características. A HiTe- 
ch Creations está dedicada com este 
produto e sabe o que a galera online 
quer. Nós sinceramente recomendamos 
este jogo para qualquer um que gostar 
do gênero. E além do que, você tem 2 
semanas para jogar de graça, o que 
poderia perder?!? 
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Dreamcast / Arcade III INIMIHI 


>. BOMAISBa o 


VAI DAR ROLO!!! ——— 


Para terminar a listagem de gol- 
pes de todos os personagens, você 
confere os demais golpes dos perso- 
nagens Marvel e também como habili- 
tar todos eles e segredos do game 
(mas isso vai depender de muita coisa 
e pode não ser acessível para muitos). 
Por falar em segredos, talvez a ver- 
são americana de MvsC2 possa que- 
brar a bronca que muitos podem pe- 
gar em relação a Capcom of Japan — 
sem internet, sem chance! 

Aparentemente os métodos 
adotados pela Capcom of America 
para habilitar os personagens secre- 


. 
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tos será mais simplificado e biz 
nem mesmo dependendo se- 
quer do VMU como um fator 
fundamental (a chave para ha- 
bilitar tanto os personagens do | 
arcade e do Dreamcast). O sis- | 
tema adotado para habilitar os 
mos, será por experiência, registrados 
tanto no arcade quando no Dreamcast, 
onde chegando a determinadas pon- 
tuações de experiência você poderá 
disponibilizar certos personagens, co- 
res alternativas e fases secretas. An- 
tes dos golpes, recapitule as explica- 
ções da edição anterior. 


nEnEETE= ASSIST TYPES 
Recapitulando, depois de seleci- 

onar seus personagens é necessário 
selecionar um “Assist Type” para cada 
personagem, que estão divididos em três 
tipos: Alpha, Beta e Gamma. O Assist 
Type determina os movimentos de com- 
binações variáveis entre os personagens 
e a ajuda de cada personagem pode ser 
seguida de: 
- Shooting Attack: personagem lança 
um projétil.- Air Attack: personagem lan- 
ça um ataque anti-aério. 
- Irregular Attack: personagem usa um 
ataque não muito tradicional. 
- Movement Attack: personagem usa 
um ataque que começa do ponto de onde 
está o personagem atual. 
- Balance Assist: o ataque de um per- 
sonagem pode variar quando agindo em 
conjunto com outro personagem. 
- Rush Attack: personagem usa um ata- 
que que começa da extremidade da tela. 
- Throw: personagem tenta arremessar 
o oponente. 
- Recovery: um personagem dá ao seu 
(que está em luta) um life-up. 


o ss a cc e o pd a td nd ey Sd o: a a no a e e e fe se de 
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- Sweep Attack: personagem usa um 
ataque que atinge quase toda a tela, 
acertando em baixo geralmente. 

- Launch Attack: personagem ataca 
com um movimento que lança o adver- 
sário para cima. 


- Attack Assist: personagem lança um * É 
| za-se no baixo, exibindo o número atual 
- Ability Assist: um personagem dá ao | 


projétil armadilha/prende ou um ataque. 


seu personagem (que está em luta) um 
power-up. 


p= E 


BARRA HYPER 
E HYPER COMBOS 
A barra de Hyper Combo locali- 


Aa 


mes- €8 


de níveis Hyper disponível (podendo 
acumular cinco barras no máximo). As 
barras servem para executar os Hyper 
Combos e você pode determinar a quan- 
tidade de barras usadas. Alguns Hyper 
Combos podem causar grandes estra- 


| | gos num único adversário, cada perso- 


nagem tem um ou mais tipos de Hyper 


' Combo. 


Alguns deles necessitam do uso 
de até três níveis da barra de Hyper. 


| | Antes de um Hyper Combo, há uma pau- 
sa leve onde a tela escurece e o perso- 


nagem, que executa o movimento, junta 


| | energia. Durante esta pausa, o oponen- 


te não pode se mexer — o Hyper Com- 
bo não conecta imediatamente, dando- 


| lhe um curto período para defender. 


pac ro dent iO arm 
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redpis EE See FA bacon ani? 
COMBINAÇÕES VARIÁVEIS 

As combinações variáveis resultam em ataques com os três personagens | 
na tela, fazendo simultâneos Hyper Combos. Apertando os botões que convocam E 
os sócios A e B ao mesmo tempo, o número de personagens se iguala ao número | 
de Hyper Combos possíveis de serem usados, ou seja, três. 

Cada personagem depende do Assist Type que você escolheu (Alpha, Beta 
ou Gamma), que só podem ser executadas quando o personagem estiver parado 
ou abaixando no chão e não executando qualquer tipo de ataque ou defesa. Se 
você tem só um nível na barra de Hyper Combo, somente seu personagem na tela 
vai executar o Hyper Combo; com dois níveis da barra Hyper, seu personagem [R 
mais um sócio executam o Hyper Combo; caso tenha os três níveis Hyper, ambos 
os sócios vão atacar. 


Es 


ELAYED HYPER COMBO === 

O Hyper Combo permite que to- 
dos os três personagens do time execu- 
tem um Hyper Combo contra um único 
oponente numa rápida sucessão. Uma 
vez que o primeiro personagem está exe- 
cutando o Hyper Combo, você pode exe- 
cutar qualquer comando de Hyper Com- 
bo para cada personagem. O Hyper 
Combo do personagem da tela parará 
imediatamente para que o parceiro en- 
tre em cena e imediatamente comece 
seu Hyper Combo escolhido. 

O personagem atual passa a ser 
o partner B e o personagem, que era o 
partner B, toma-se o partner A. Durante 
um Delayed Hyper Combo, os níveis da 
barra são usados como se cada perso- 
nagem tivesse executado um HC. 


EETEmana ARREMESSOS:/ RECUPERAÇÃO / CHAIN COMBOS 

Para arremessar um oponente, esteja perto dele e então 5 ou €+ SF ou 
CF. Para arremessos aéreos, basta estar perto do oponente durante o pulo de E 
ambos, então D+SF ou CF. Se o caso é saber como se recuperar de um arremesso 
ou de uma queda, basta fazer €ZN + S ou C antes de tocar o chão. Quanto aos E 
Chain Combos, eles começam com SR, SR e SF, ou CR, CR CF. 


tes cam tem co nem rem 
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VARIABLE ASSIST COUNTER / ATTACK 
O Variable Assist permite pedir a um de seus sócios um 
movimento especial ou um ataque normal contra o oponente. 
Apertando qualquer um dos botões dos sócios corresponden- 
te (A ou B), este entra na tela e executa um Variable Assist, 
saindo em seguida (na tela, ele é vunerável a ataques). 

O Variable Counter funciona enquanto defende um ata- 
que, chamando um de seus sócios para contra-atacar o opo- 
nente (EL N + PA / B) com um movimento especial ou normal 
(o uso dos Variable Counters gastam a barra Hyper). 

E o Variable Atiack serve para chamar um de seus só- 
cios para um ataque rápido. Cada sócio possui comando pró- 
prio para ser convocado — aperte SR+CR para o PA, ou SF+CF 
para o PB —, acertando em cheio.o adversário subirá com a 

“guarda aberta. 


Qualquer Soco 
Soco Rápido 


-... Dois Socos Simultâneos 
Peso Partner A* 
Qualquer Chute 
Chute Rápido 
Chute Forte 


>> ou €€ 
VaN>+PA/B 
Ve+€<+PA/B 
Start** 


Snapbacky ee 
Variable Counter ..............e nn eeenremeneraenememer 
Taunt / Chouhatsu 
Taunt / Chouhatsu (DC) 


OBSERVAÇÕES 


Tanto o botão PA quanto o PB servem para chamar um 
«te seus outros dois personagens, para altemar entre eles, você 
| precisa manter o botão pressionado. 

| Além de insultar, você pode sair da pose de vitória (aper- 
tando o botão) depois de ganhar. 


= FATOR SECRETO = 


Eis mais um modo original que a Capcom arranjou 
para destravar segredos em seu Crossover. Você deve ga- 
nhar três diferentes tipos de pontos (D-Points, N-Points e É 
V-Points), para então poder “comprar” seus personagens [E 


* 


SNAPBACK 

O movimento Snapback permite acertar o oponente de 
tela (o que luta com você no momento), lançando-o para fora 
da tela por alguns segundos, forçando a entrada'do sócio do 
oponente (determine o mesmo bastando usar-o movimento 
VvN>+o PA/B, fazendo os respectivos sócios do oponente 


MNE RECTA  PIEASS 


entrem em tela). Quando o comando V N5+ PA/ B for usado, 
seu personagem fará um Launch curto com chute ou soco; se 
o mesmo acertar, jogará o oponente fora do campo de bata- 
lha. O Snapback exige o gasto de um nível da barra Hyper em 
cada execução do comando (acertando ou não). 


extras, habilitar fases secretas e acrescentar alguns adici- | 

onais aos personagens. A seguir, eis como você encon- É 

trará a tela: ua 
Level | 
Experiência 
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*VS Shop* Play Time 

D-Points 

*Character List? N=-Points 
V-Points 


*Character Trade*Net Wins 
Net Losses | Rank 
Net Draws 

*VS. COM* 
Description 

*Exit* 


A VS Shop é onde você 
usa seus pontos para compraros E 
personagens. O Character List (lista de personagens) 
mostra que personagem e fase você pode destravar em 
seu jogo atualmente. A opção Character Trade descreve 
como “negociar” personagens e o VS. COM são os down- 
loads dos Mini-Games em seu VMU. 


= O SISTEMA DE PONTOS = 


Os três tipos de pontos necessários para destravar per- 


sonagens secretos são ganhos como se seguem: 

- D-Points são ganhos jogando Marvel vs. Capcom 2 no 
seu Dreamcast em qualquer modo de jogo (até mesmo no 
Training Mode). 

- N-Points são ganhos jogando em batalhas Via Rede 
(mas se você não está atualmente no Japão, ou possui 
um Dreamcast asiático sem modem, sem chance!) 

- V-Points são ganhos levando seu VMU a um arcade 
MvC2 versão japonesa (com entrada específica para o 
VMU) e jogando o mesmo no arcade — pode ser difícil, 
para não dizer impossível, encontrar uma máquina des- 
sas por estes lados. 


= VS SHOP = 


No VS Shop, existem três blocos de itens à venda. 
A lista de itens disponíveis muda dependendo do level 

(como mostrado na tela de Fator Secreto), então depois 
de comprar tudo que é possível quando estiver em um 
determinado level, você deve jogar mais para atingir o pró- 
ximo level. 

Os três blocos de itens são: 

- Bloco Esquerdo: contém as roupas alternativas e sete 
estágios secretos que podem ser compradas com D-Po- 
ints. 

- Bloco do Meio: guarda os personagens secretos que 
podem ser inicialmente com'os D-Points embora mais tar- 
de você será obrigado a usar N e V-Points. 

- Bloco Direito: este contém personagens secretos que 
devem ser comprados com uma combinação. de D; Ne V- 
Points. 


= DESTRAVANDO SEGREDOS = 


- Os Sete Estágios Secretos: comprados pela VS Shop 


- 32 Personagens Secretos: comprados no VS Shop ou | 


podem ser baixados arquivos no web site da Capcom of 
Japan 
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- 56 Cores Alternativas: uma para cada personagem, 
compradas pelas VS Shop 

- Selecionar o mesmo personagem múltiplas vezes: 
ainda desconhecido, pode aparecer automaticamente num 
save quando chegar a level 99 com todas as opções des- 
travadas. 


= NÃO MORANDO NO JAPÃO... = 


Se você não mora no Japão, então muitos destes 
segredos não podem ser destravados (o jeito é esperar 
pela versão americana...) usando os N e V-Points? Bem, 
você tem esta opção: pm Ze 

- Baixar o “Hack” 
para salvar arquivos 
contendo os segre- 
dos do game (carre- 
gando um arquivo 
pré-hackeado encon- 
trado somente em 
Wwww.gamefags.com/ | 
mvc2vms.html) 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Long Forward Dash: >, segure > 
Long Backward Dash: €, segure € 
Air Dash: no ar, >> ou SS 

Air Backward Dash: no ar, €€ ou €+5S 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Dark Thunder: €L NV N5+S 
Inferno: >NNVZ€+S 


HYPER COMBOS 
Armageddon: VN5+SS 
Judgement Day: VZ<+SS 
Heart of Darkness: VN5+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - LP Dark Thunder / Judgement 
Day 
Beta: Air Attack - Inferno / Heart of Darkness 
Gamma: Launch Attack - DF + HP / Armageddon 


AERIAL LAUNCHERS 
- N+SF 
- SR, SR 


= CABLE = 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Hop Kick: >+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Viper Beam: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Scimitar: >V5+S RA 
Elec-Trap: VZ €+C, pode ser feito no ar 
Sightage: >NVvZz€+S 


Assinale abaixo as referências e quantidades que deseja receber. 


Cód.: 
Cód.: 


Cód.: 


Cód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cód.: 


Cód. 
Cód.: 
Cód.: 


Cód,: RG 44 Cód.: RG 39 Cód.: RG 34 
Cada R$ 2,90 Cada R$ 3,50 Cada RS 2,90 


Cód.: RG 49 
Cada R$ 2,90 


RG 34 - Cada R$ 2,90 
RG 35 - Cada R$ 3,50 
RG 36 - Cada R$ 3,50 
RG 37 - Cada R$ 3,50 


: RG 38 - Cada R$ 3,50 


RG 39 - Cada R$ 3,50 
RG 40 - Cada R$ 3,50 


: RG 41 - Cada R$ 2,90 


RG 42 - Cada R$ 2,90 
RG 43 - Cada R$ 2,90 


NBR RONAN SURÉRRAS 


Ed 


PS, PS A A e q pp e, 


pues, LXPTCTA TIRAS EM 


sus duRn/brIMs 
PEREN 


Ne Na! a Na Ve: a Pç Se e ça 


Cód.: 
Cód. 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 
Cód.: 


Cód.: RG 35 
Cada R$ 3,50 


RG 40 
Cada R$ 3,50 


Cód.; 


Cód. RG 45 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 50 
Cada R$ 2.90 


RG 44 - Cada R$ 2,90 


: RG 45 - Cada R$ 2,90 


RG 46 - Cada R$ 2,90 
RG 47 - Cada R$ 2,90 
RG 48 - Cada R$ 2,90 
RG 49 - Cada R$ 2,90 
RG 50 - Cada R$ 2,90 
RG 51 - Cada R$ 2,90 
RG 52 - Cada R$ 2,90 


.: RG 33 - Cada R$ 2,90 


A pm, pr e e qr, 


o So! Sr ço Sel Se ço So Seo So 


Cód.: RG 36 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 37 
Cada R$ 3,50 
Cód.: RG 38 
Cada R$ 3,50 


Cod.: RG 41 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 42 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 43 
Cada R$ 2,90 


Cód.: RG 46 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 47 
Cada RS 2,90 
Cód.: RG 48 
Cada R$ 2,90 


RG 52 


Cód.: RG 51 
Cada R$ 2,90 
Cada R$ 2,90 
Cód.: RG 53 
Cada R$ 2,90 


—- 

S 
a 
Q 


Nome: 
Endereço: 


Cidade: Estado: Cep: 


Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE 
POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381 
Cep 02599-970 - São Paulo - SP - Maiores informações, tel.: (0**11) 
266-3 166 - Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. 
Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia 
deste cupom. 


Rushing Punch: VN5+C 


HYPER COMBOS 
Hyper Viper Beam: VN>5+SS, pode ser feito no ar 
Time Flip: VN5+ CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Viper Beam / Hyper Viper Beam 
Beta: Air Attack - Scimitar / Hyper Viper Beam 
Gamma: Irregular Attack - Elec-Trap / Hyper Viper Beam 


AERIAL LAUNCHERS 
- N+SF 
- SR, SR 


[09 APTAIN A MERIC, A= 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Cartwheel: >NVZ€+S 
Double Jump: durante o pulo, 4 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shield Slash: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Stars & Stripes: >VN+S 
Charging Star: YN5+C 


HYPER COMBOS 
Final Justice: VN5+SS 
Hyper Charging Star: VN5>+CC 
Hyper Stars & Stripes: >VN+SS 


ASSIST TYPE 

Alpha: E AS Attack - Shield Slash / Hyper Charging 
— Star 

Beta: Air Attack - Stars & Stripes / Hyper Stars & Stripes 
» +Gamma: Rush Attack - Charging Star / Hyper Charging 
Star 


AERIAL. LAUNCHERS 
- V+SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 


Flying Strike: no ar, 2+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Giant Swing: VN5+S, também no ar (gire o direcional 
para aumentar o dano) 
Power Tackle: direto, YN>+CR, também no:ar 
Power Tackle: diagonal, VN>+CF, também no ar 


HYPER COMBOS 
Super Dive: VN>+SS, também no.ar 
Super Armor: VZ€+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Rush Attack - Power Tackle: Straight / Super Dive 
Beta: Air Attack - Power Tackle: Diagonal / Super Dive 
Gamma: Launch Attack - N + CF / Super Dive 
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AERIAL LAUNCHERS 
- N+CF 
ver 


= VE 
Ev. YCL 


ADO De 

VrsS = 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Double Jump: durante o pulo, 4» 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Optic Blast: VN>+S, pode ser feito no ar 


- Rising Uppercut (Gene Splice): >WV N+5 


Cyclone Kick: VZ€+C 

Optic Sweep: 2NV+S 

Throw & Beam: próximo ao inimigo, >NNVZ €+S 
Running Neck Breaker Drop: (c) €5+C 

Rapid Punch: (c) €<5+S, aperte S para mais acertos 


HYPER COMBOS 
Mega Optic Blast: VN>+SS, pode ser feito no ar 
Super Optic Blast: VN>+CC, pode ser feito no ar e é 
controlável com o direcional 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Optic Blast / Mega Optic Blast 
Beta: Air Attack - Rising Uppercut / Mega Optic Blast 
Gamma: Movement Attack - Cyclone Kick / Mega Optic 
Blast 


AERIAL LAUNCHERS 


-SR, SR 
- N+SF 
N+CF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Side Drill Kick: no ar, CF 
Downward Drill Kick: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Plasma Beam: VNJ>5+S, pode ser feito no ar 
Molecular Shield: 2NWVZ+€+C 
Photon Shot: >NNVZ €+S, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Electric Cage: VN>+SS 
Photon Array: >NVZ<+SS, pode ser feito no ar 
Sphere Flame: VN>+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Irregular Attack - Photon Shot / Photon Area 
Beta: Air Attack - Molecular Shield / Sphere Flame 
+Gamma: Shooting Attack - Plasma Beam / Electric Cage 


AERIAL LAUNCHERS 
-N+SF id 
-SR, SR a 
- N+CF 


HYPER COMBOS 


po, GAM IBIT = = - ' 
Arctic Attack: YN>+SS, pode ser feito no ar 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Ice Beam / Arctic Attack 
pI MOVIMENTOS ESPECIAIS ESPECIAIS Beta: Irregular Attack - Ice Avalanche / Arctic Attack 
Kinetic Card: VN 2+S, pode ser feito no ar +Gamma: Balance Assist - Ice Beam / Arctic Attack 
Trick Card: VZ€+S 
Cajun Slash: >VN+S AERIAL LAUNCHERS 
Cajun Strike: (Cc) VM+C - VACE A 
Cajun Escape: (c) Y$4+S, > ou € para saltar da parede 
HYPER COMBOS = IRON MAN = 
Royal Flush: VN>+SS MOVIMENTOS EXTRAS 
Cajun Explosion (frente): VN5>+CC Flight:ViZ<€+CC, repita para cancelar 
Cajun Explosion (trás): VZ€+CC Upward Kick: no ar, D+CF 
Upward Laser Blast: no ar, M+SF 
ASSIST TYPE Downward Laser Blast: no ar, V+SF 
Alpha: Shooting Attack - Kinetic Card / Royal Flush Knee Dive: no ar, V+CF 
+Beta: Movement Attack - LP Cajun Slash / Royal Flush 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / Royal Flush MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Unibeam: VN>5>+S, também no ar 
AERIA INCHERS Repulsor Blast: 2NNVZ€+S 
- V+SF Smart Bomb: SF+CR, também no ar 
= HULK = HYPER COMBOS 
MOVIMENTOS EXTRAS Proton Cannon: VN5+SS 
Desconhecido 
ASSIST TYPE 
MOVIMENTOS ESPECIAIS Alpha: Shooting Attack - Unibeam / Proton Cannon 
Gamma Tornado: >NVZ€+S Beta: Air Attack - Repulsor Blast / Proton Cannon 
Gamma Slam: VN5+S Gamma: Launch Attack - Standing HK / Proton Cannon 
Gamma Charge: (c) €5+C 
Anti-Air Gamma Charge: (c) V 19+C AERIAL LAUNCHERS 
; - N+CF 
HYPER COMBOS - CF 


Gamma Wave: VN>+SS 
Gamma Crush: VZz€+SS 


-— Gamma Quake: VN>+CC MOVIMENTOS EXTRAS 


= 


ExENA 


= JUGGERNAUT = 


ASSIST TYPE Double Fist: >+SF 


Alpha: Sweep Attack - Gamma Slam / Gamma Wave MOVIMENTOS ESPECIAIS 
+Beta: Rush Attack - Gamma Charge / Gamma Crush Earthquake Punch: >NV+S 


Gamma: Air Attack - Anti-Air Gamma Charge / Gamma Juggernaut Punch: €LY/N5+S 


Quake Juggernaut Body Press: €Z NV N5+C, pode ser feito no 


ar 
Cytorak Power-Up: >V N+SS 


AERIAL LAUNCHERS 


- V+SF a 
mi CA Rm a E pa HYPER COMBOS 
= GE o Juggernaut Headcrush: VN>+SS 
MOVIMENTOS EXTRAS ' ur ge 
Cartwheel Kick: no ar, V+CF Sm vi ASSIST TYPE 
Snowball Throw: no ar, V+SF Alpha: Sweep Attack - Earthquake Punch / Juggernaut 
Headcrush 

MOVIMENTOS ESPECIAIS +Beta: Rush Attack - Juggernaut Punch / Juggemaut e 
Ice Beam: VN>5+S, pode ser feito no ar » jaderush ú 
Ice Avalanche: VN5+C, pode ser feito no ar Gamma: lrregular Attack - Juggemaut Body Press / E 
Ice Fist: VZ €+S ggernaut Headcrush 
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AERIAL LAUNCHERS 
- NV +SF 


MN | = MAGNETO Si 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: VZ<+CC, faça uma segunda vez para cancelar 


Air Dash: no ar, SS, use o direcional para direcionar 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
E.M. Disruptor: €ZVN5+S, pode ser feito no ar 
Magnetic Blast: no ar, $75+S 
Hyper Gravitation: >NN/Z<+C, pode ser feito no ar 
Magnetic Force Field: <Z NV N5+C 


HYPER COMBOS 
Magnetic Shockwave: VN5+SS 
Magnetic Tempest: YVN>+CC, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - E.M. Disruptor / Magnetic Sho- 
ckwave 
+Beta: Attack Assist - Hyper Gravitation / Magnetic Tem- 
pest 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / Magnetic Tem- 
pest 


AERIAL LAUNCHERS 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Jump: durante o pulo, 1 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

- Bone-A-Rang: VN>5+S, pode ser feito no ar 
Tearing Spine: >VN+S 

Ricochet Slash: VZ<+C 

Ride & Slash: 2NNVZ€+S, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Stinger Bones: VN5+SS 
Bone Baste: VZ€+SS, pode ser feito no ar 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Bone-A-Rang / Bone Baste 
Beta: Air Attack - Tearing Spine / Bone Baste 
+Gamma: Movement Attack - Ricochet Slash / Stinger 
Bones 


AERIAL LAUNCHERS 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Underground Strike 
- [próximo]: Z+CF 
- [médio]: V'+CF 
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- [longe]: N+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 

Carbonadium Coil 

- [direto]: YN5+SR 

- [no ar]: VN>+CR 

- [diagonal superior]: VN>5+SF 

- [cima]: VN5>+SS 

- [diagonal inferior]: no ar, YN>5>+CF 

- [baixo]: no ar, VN5>+CC 
Energy Drain: após o Carbonadium Coil, aperte S 
Death Factor: após o Carbonadium Coil, aperte C 
Agarrões (Direção+C) 

- Return: €+S ou C 

- Slam: V+S 

- Double Slam: V'+S, V+S, pode ser feito no ar 
Omega Strike 

- [baixo]: YN5+CR 

- [diagonal direita]: VN>+CF 

- [cima]: VN5>+CC 
- Siga com: V+C para cancelar 

€+C para retornar 


HYPER COMBOS 
Omega Destroyer: VZ€+SS 
Omega Smasher: no ar, VZ€+SS 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Throw Attack - Carbonadium Coil -> Throw / Ome- 
ga Destroyer 
Beta: Air Attack - Diagonal Up Omega Strike / Omega 
Destroyer 
Gamma: Sweep Attack - Close Underground Strike / Ome- 
ga Destroyer 


- N+SF 
- SR, SR 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Double Jump: durante o pulo, 
Triple Jump: após o pulo duplo, 
Flip Kick: 5>+CF 
Hop Back Kick: <+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Psy-Blast: YN>+S, pode ser feito no ar 
Psy-Blade Spin: VN>+C, pode ser feito no ar 
Ninjutsu: 2NVZ+€+S ou C, pode ser feito no ar (manter 
o botão pressionado determina a posição e você pode di- 
recionar o ataque+S ou C) 


HYPER COMBOS, 
Kochou Gakure: VZ <+CC, pode ser feito no ar 
Psy-Maelstorm: VN5+CC 
Psy-Thrust: VN>5+SS, pode ser feito no ar (EsEsiTE a 
direção com direcional+S) - 


Falta uma página 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Psy-Blade Spin / Psy-Maelstorm 
Beta: Shooting Attack - Psy-Blast / Kochou Gakure 
+Gamma: Balance Assist - Psy-Blast / Psy-Thrust 


ABRIAL LAUNCHERS 
-NV+SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Diving Kick: no ar, +CF 
Air Dash: no ar, >> ou SS 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Repeating Punch: VN>+S, pode ser feito no ar 
Rising Repeating Punch: 2 5+S 
Power Dive Punch: >V 5+C 
Power Drain: VZ €+C, pode ser feito no ar 


HYPER COMBOS 
Good Night Sugar: VN5+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Air Attack - Rising Repeating Punch / Good Night 
Sugar 
+Beta: Rush Attack - Repeating Punch / Good Night Su- 
gar 
Gamma: Throw - Power Drain / Good Night Sugar 


BERIAL LAUNCHERS 
- CF 
- N+CF 


-NV+SF 


= SABRETOOTH = 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Wall Bounce: no ar e próximo a parede, > 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Claw: VN5+S 
Wild Fang: >NVZ€+S 
Armed Birdie: >NvVZ €+C 


HYPER COMBOS 
Berserker Claw X: VN5+SS 
Heavy Armed Birdie: >NvVvZz€+CC 
Weapon X Dash: Pá 


ASSIST TYPE 
Alpha: Movement Attack - Berserker. Claw, | Berserker 
Claw X 
Beta: Shooting Attack - Armed Birdie: o Heaw Armed Bir- 
die 
Gamma: Launch Attack - 2nd half of Standing HP / Heavy 
Armed Birdie 


AERIAL LAUNCHERS 
-N+SF 
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Ut ITI 
e SEN TIN 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: VZ €+CC, repita novamente para cancelar (tam- 
bém no ar) 


IEL = 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Rocket Punch Low: VN>+SR, também no ar 
Rocket Punch Straight: VN>+SM, também no ar 
Rocket Punch Diagonal: 2VN+S, também no ar 
Sentinel Force: VN>5+C 


HYPER COMBOS 
Plasma Storm: VN>5+SS 
Hard Drive: no ar, YN5+SS 
Hyper Sentinel Force: VN>5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - / Hyper Sentinel Force 
Beta: Launch Attack - Quick N + CF / Hyper Sentinel For- 
ce 
Gamma: Sweep Attack - SR Sentinel Force / Hyper Senti- 
nel Force 


MERIAL LAUN RS 


- N+CF 
- CF 


E. SHUI MA-GO! RAI TH red 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Stone Drop: no ar, V+CF 

Upward Stare: no ar, P+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Mystic Stare: (c) €5+S 
Mystic Smash: (c) €5+C 
Devitilization: >5NVZ€+C 


HYPER COMBOS 
Chaos Dimension: VN5+SS, ataque com SF ou SR (ne- 
cessário três níveis da barra de Hyper) 
Chaos Split: VN>5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Mystic Stare / Chaos Split 
Beta: Movement Attack - Mystic Smash / Chaos Split 
+Gamma: Balance Assist - Mystic Stare / Chaos Split 


AERIAL LAUNCHERS 


- N+CF 


SILVER SAMURAI = 
“MOVIMENTOS EXTRAS 


Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shuriken: VN>+S, pode ser feito noar e é possível con- 


trolar sua direção com 4% ou NV 
Hyaku Sakuchi: aperte S retidamente ou > WVN+S 
Dash: 55 


HYPER COMBOS 
Chou Shuriken: VN>+SS, pode ser feito no ar durante o 
Touki Ikazuchi 
RaiMenkKen: VN5+CC, o movimento pode ser alterado 
dependendo do modo do Touki 
Touki Ikazuchi: VZ<+S 
Touki Mizu: VZ€+CR 
Touki Honoo: VZ<+CF 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Sweep Attack - Hyaku Sakuchi / Hyper Hyaku 
Sakuchi 
Beta: Shooting Attack - Shuriken / Chou Shuriken 
Gamma: Launch Attack - Crouching HP / RaiMenkKen: 


AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 


= SPIDER-MAN = 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Wall Bounce: no ar e perto do canto da tela, > 
Air Dash: no ar, 355 ou SS 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Web Ball: VN5+S, pode ser feito no ar 
Web Swing: VZ€+C, pode ser feito no ar 
Spider Sting: >VN+S, levante com S 
Web Throw: >NVZ€+S 


go HYPER COMBOS 
Maximum Spider: YN>5+SS, pode ser feito no ar 
Crawler Assault: VN5+CC 

Ultimate Web Throw: VZz €<+SS 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Attack Assist - Web Ball / Crawler Assault 
Beta: Movement Attack - Web Swing / Crawler Assault 
Gamma: Air Attack - Spider Sting / Crawler Assault 


AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 
- V+CF 
- SR, SR 


- CDIDAI - 
= SPIRAL = 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Flip Punch: no ar, V+SF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Dancing Sword: 5NN/z €-+S, SR para'lançar uma espa- 
da (pode ser feito no ar) 
Kentobashi - Front: durante o Dancing Sword, VN5+ 
SR, pode ser feito no ar 
Kentobashi - Up: durante o Dancing Sword, VN>5+SF 


(pode ser feito no ar) 

Kentobashi - Circle: durante o Dancing Sword, YN>+CR 
(pode ser feito no ar) 

Kentobashi - 6-Way: durante o Dancing Sword, VN>5>+CF 
(pode ser feito no ar) 

Six-Hand Grapple: 2VN+S 


HYPER COMBOS 
Stampede Sword: VN>+SS, pode ser feito no ar 
Metamorphosis: Vi €+SS, aperte S para atacar (neces- 
sário três níveis da barra de Hyper) 
Speed Dance: VZ €+CC 
Strength Dance: VN5+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Kentobashi: Front / Stampede 
Sword 
Beta: Irregular Attack - Kentobashi: Up / Stampede Sword 
+Gamma: Sweep Attack - Standing HP / Metamorphosis 
+ Auto-Attack 


AERIAL LAUNCHERS 
-NV+CF 


= STORM = 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: VZ €+CC, faça uma segunda vez para cancelar 
Air Dash: no ar, SS (use o direcional para direcionar) 
Slow Decent: no ar, segure 1» 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Whirlwind: VN>+C, pode ser feito no ar 
Double Typhoon: >NNVZ+€+C, pode ser feito no ar 
Lightning Attack: SF+CR, pode ser feit no ar (use o dire- 
cional para direcionar) 
Lightning Sphere: durante o pulo, VZ €+S 


HYPER COMBOS 
Lightning Storm: €Z NV N5+SS, pode set feito no ar 
Ice Storm: VZ€+SS 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Shooting Attack - Whirlwind / Lightning Storm 
Beta: Movement Attack - Lightning Attack / Lightning Storm 
Gamma: Irregular Attack - Double Typhoon / Ice Storm 


AERIAL LAUNCHERS 
- V+SF 
= NV +CF 


= THANOS = 
MOVIMENTOS EXTRAS 
Knee Dive: no ar, V+CF ' 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Titan Crash: VN>+sS, também no ar, 
Death Sphere: VN5+C HE 
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HYPER COMBOS 
Gauntlet Power: VN5+SS 
'Gauntlet Reality: VZ€+SS 
Gauntlet Space: VN5+CC 
'Gauntlet Soul: VZ€+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Attack Assist - Death Sphere / Gauntlet Power 
Beta: Rush Attack - Titan Crash / Gauntlet Reality 
Gamma: Launch Attack - 2nd W + SR/ Gauntlet Space 


AERIAL LAUNCHERS 


- NV +SF 


= VENOM 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Desconhecido 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Venom Fang: VN>5+S, também no ar 
Venom Rush: VN>5+C 
Web Throw: >NVZ€+S 


HYPER COMBOS 
Venom Wave: VN5+SS 
Death Bite: VN>+CC 


ASSIST TYPE 
Alpha: Movement Attack - Venom Fang / Death Bite 
Beta: Irregular Attack - Venom Rush / Death Bite 
Gamma: Launch Attack - N+S / Death Bite 


“SR SR 
= N+SF 


MOVIMENTOS EXTRAS 
Flight: YZ <+CC, repita para cancelar 
Upward Kick: no ar, +CF 
Upward Laser Blast: no ar, M+SF 
Downward Laser Blast: no ar, V+SF 
Knee Dive: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Shoulder Cannon: VN5+S ou C, também no ar com S 
Repulsor Blast: >NVZ€+S 
Smart Bomb: SF+CR, também no ar 


HYPER COMBOS 
Proton Cannon: VN5+SS 
War Destroyer: Nm Ce 


ASSIST TYPE 
Alpha: Shooting Attack - Shoulder Cannon / Proton Can- 
non 
Beta: Air Attack - Repulsor Blast / War Destroyer 
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Gamma: Irregular Attack - Smart Bomb / War Destroyer 


AERIAL LAUNCHERS 


- N+CF 
“CF 


| = WOLVERINE = 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Claw Slide: N+SF 

Knee Dive: no ar, V+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: VN5+S, aperte S repetidamente para 
mais hits 
Berserker Slash: VZ€+S 
Tornado Claw: >VN+S 
Drill Claw: CR+SF, pode ser feito no ar (use o direcional 
para controlar) 


HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: VN5+SS 
Weapon X: >VN+SS 
Fatal Claw: >VN+CC, pode ser feito no ar 
Speed Up: VN5>+CC 


ASSIST TYPE 
+Alpha: Movement Attack - Berserker Barrage / Berserker 
Barrage X 
Beta: Air Attack - Tornado Claw / Fatal Claw 
Gamma: Rushing Attack - Drill Claw / Fatal Claw 


AERIAL LAUNÇHERS 


| = WOLVERINE = 
(SEM ADAMANTIUM) 
MOVIMENTOS EXTRAS 

Claw Slide: N+SF 

Knee Dive: no ar, V+CF 


- N+CF 


MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Berserker Barrage: VN5+S 
Tornado Claw: >VN+S, pode ser feito no ar 
Drill Claw: CR+SF, pode ser feito no ar (controlável com o 
direcional) 


HYPER COMBOS 
Berserker Barrage X: VN5+SS 
Weapon X: >VN+SS 


ASSIST TYPE 
Alpha: Sweep Attack - Standing HP / Berserker Barrage X 
Beta: Launch Attack - Standing HK / Berserker Barrage X 
+Gamma: Irregular Attack - Claw Slide / Berserker Barra- 
ge X 


AERIAL LAUNCHERS 
-CF 


Goiaba Ro A | 4,16 pistas desafiadoras, sendo que 12 delas 


são exclusivas para o Dreamcast (a versão 
arcade tem apenas 4 pistas). 


cHAMPIONSHyp 


| 4 19 carros diferentes, sendo que 11 deles 
"* | são exclusivos para o Dreamcast. Cada um 
com uma característica diferente.. 


€ 4 modos de jogo: Arcade, Tomada de 
Tempo (Time Attack), Versus e ER nato 
de 10 anos. 


“ A tela dividida permite que dois jogadores 
se enfrentem simultaneamente em 
disputadas corridas. 


| " Personalize seu carro: mexa na suspensão, 
|| nos pneus, na direção, tudo para adaptar 
seu carro às variadas concisa das pistas, | 
e do clima. | 


N cos 1 jr 
q 
: , So: : b a Em CRASH 3 bn H »- dd SA 
0) estrondoso sucesso dos arcades Cosa e com. 
tudo ao Dreamcast! 
Mate no peito, arranque pela ponta e 
mostre para a torcida o craque que existe 


Hentro de você! 


> Animação e gráficos 


incríveis: a velocidade é Sinta-se no próprio |!” 75 ÀS Wa 
e a técnica dos estádio: efeitos [11/4 (74; TA 
jogadores simulada sonoros e gritos da ' ai 

com perfeição. torcida que só os 


64 canais de áudio 
do Dreamcast 


RECOMENDADO 


> Ambiente 3D poderiam 
inovador e reproduzir. 
sofisticado. 


“> Cada time tem 
seus próprios e 
exclusivos 
atributos. 
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A o NL a TD FORTALEZA - R. JÚLIO DE ABREU, 291 - TEL: (0:85) 267-3584 [ALDEOTA) 

PENHA - RUA CAPITÃO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (0*11) 6942-0816 LEGRE - R. CEL. OTÁVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0"-35) 421-7683 
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POMPÉIA - RUA DESEMBARGADOR DO VALE, 115 - TEL: (0º*11) 3862-1125 sho om Ea ca TEL: (035) 331-1683 


DÃO PESSOA - AV. NEGO, 200 SALA 112 - TEL.: (083) : 


RITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0=41) 2241235 BAR) 

RITIBA - R. MANOEL EUFRÁSIO, 826 - TEL: (041) 253-3008 (JUVEVÊ) 

CURITIBA - AV. REP: ARGENTINA, 1534 - TEL: (0741) 244-4667 (ÁGUA VERDE) 

5. ). DOS PINHAIS - AV. RUI BARBOSA, 9295 - TEL.: (0"41) 2382-7785 

INTERIOR DE SÃO PAULO Ta » DARE - AV. DAS AMÉRICAS, 7707 - LOJA 104.- BLOU - TEL: (0"=21) 438-8317 (SHOP MILEN, 

RU - in an BONSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL: (021) 564-3608 
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MARÍLIA - AV. VICENTE FERREIRA, 555 - TEL: (05:14) 4224019 JUCA - R. CONDE DE BONFIN, 346 5/1 205 - TEL: (0*+21) 569-3043 

; - R. PARANÁ, 288 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO) ESSE : se 

& - RUA GOV, PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0**19) 434-7179 TEROÍ - R. MATRIZ E BARROS, 351 - TEL: (021) 610-3786 (ICARAÍ) 

HIBERÃO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL.: (0*+16) 625-8094 INTERIOR DO RIO DE JANEIRO | ) 

LTO - RUA ITAPIRÚ, 158 - TEL: (0*11) 7828-1163 ETRÓF -R. DO IMPERADOR, 772 - sa mp e (a 
“AMPOS - AV, DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250 


PORTO MIEORE - RJ. SIMPLÍCIO A. CARVALHO, 908 - TEL: (0:51) 341-3027 (IPIRANGA) 


RUA LAURO LINHARES, 898 5/1 - TEL: (0948) 233-2488 (TRINDADE) 
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